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iC MIMARLIK VE CEVRE TASARIMI OGRENCILERININ YAPAY ZEKA
DESTEKLi ARACLARA YONELIK TUTUM VE FARKINDALIKLARI

OZET

Yapay zeka ve derin 68renme teknolojilerindeki hizli gelismeler, tasarim ve
iiretim siireclerini koklii bicimde degistirmistir. Uretken yapay zeka algoritmalari,
tasarimin kavramsallastirilmasindan iiretim asamasina kadar birgok siiregte onemli
bir rol oynamaktadir. Bu arastirmada, Istanbul Gedik Universitesi I¢ Mimarlik ve
Cevre Tasarimi Bolimii o6grencilerinin yapay zeka destekli araglara yonelik
farkindalik, tutum ve algilar1 incelenmistir. Nicel arastirma yontemlerinden iligkisel
tarama modeli kullanilmis ve 2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Giiz Yariyili’nda
lisans programinda egitim goren 158 o&grenci tesadiifi yontemle secilmistir.
Katilimeilar goniilliiliik esasina gore calismaya dahil edilmis ve veriler Google
Formlar araciligityla toplanmistir. SPSS 20.0 programi ile yapilan analizler,
demografik degiskenlerin Ogrencilerin tutumlar1 {izerinde anlamli bir farklilik
yaratmadigini ortaya koymustur. Katilimcilarin cogunlugu yapay zeka destekli
araglarin tasarim siireglerini destekledigini ve verimliligi artirdigini belirtmistir.
Bununla birlikte, etik ve yasal boyutlara iliskin bilgi diizeylerinin diisiik oldugu
gozlenmistir. Egitimde yapay zeka teknolojilerine daha fazla yer verilmesi
gerektigine yonelik giliclii bir egilim saptanmistir. Arastirma, egitim miifredatina

farkindalik artiric1 ¢alismalarin entegre edilmesi gerektigini vurgulamaktadir.

Anahtar Kelimeler: I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi, Yapay Zekd, Egitim,

Yaratici Tasarim Siiregleri, Tutum ve Farkindalik.



INTERIOR ARCHITECTURE AND ENVIRONMENTAL DESIGN
STUDENTS' ATTITUDES AND AWARENESS TOWARDS ARTIFICIAL
INTELLIGENCE-ASSISTED TOOLS
ABSTRACT

The rapid advancements in artificial intelligence and deep learning
technologies have fundamentally transformed design and production processes.
Generative Al algorithms play a significant role in many stages, ranging from the
conceptualization of design to the production phase. This study examined the
awareness, attitudes, and perceptions of students in the Department of Interior
Architecture and Environmental Design at Istanbul Gedik University toward Al-
supported tools. The correlational survey model, one of the quantitative research
methods, was employed, and 158 undergraduate students enrolled in the 2024—2025
Fall Semester were selected through random sampling. Participation in the study was
voluntary, and data were collected via Google Forms. Analyses conducted using the
SPSS 20.0 software revealed that demographic variables did not create significant
differences in students’ attitudes. The majority of participants stated that Al-
supported tools enhance design processes and increase efficiency. However, their
level of knowledge regarding ethical and legal dimensions was found to be low. A
strong tendency emphasizing the need for greater integration of Al technologies into
education was identified. The study highlights the necessity of incorporating

awareness-raising activities into the educational curriculum.

Keywords: Interior Architecture and Environmental Design, Artificial

Intelligence, Education, Creative Design Processes, Attitude and Awareness.



1. GIRIS

Yapay zeka (YZ), son donemde miihendislik, saglik, egitim ve tasarim gibi
farkl1 disiplinlerde onemli 6lciide etkinlik kazanmaktadir. Insan yasamini koklii bir
bicimde doniistiiren bilimsel bir alan olarak ortaya ¢ikmistir. YZ, insan zekasini taklit
eden sistemler gelistirmeyi amaglamakta; 6grenme, problem ¢ézme ve karar verme
gibi siiregleri otomatiklestirmektedir. John McCarthy tarafindan 1956’da ortaya
konulan bu kavram (Yakut, 2024), bireysel ve toplumsal diizeylerde 6énemli etkiler
yaratmigtir (Behailu, 2023). Ozellikle, YZ uygulamalarinin giinliik yasam ve egitim
stireglerine entegrasyonu, bireylerin teknolojiye bakislarin1 ve kullanim bigimlerini

yeniden sekillendirmistir (Buldag, 2024).

YZ’nin egitim siireglerine entegrasyonu, bireylerin yaratici potansiyellerini ve
yenilik¢i diisiinme becerilerini gelistirmeleri i¢in biiylik firsatlar sunmaktadir.
Kahraman ve d. (2024) tarafindan yapilan ¢alismada, YZ teknolojilerinin bireylerin
bilissel ve duygusal Ogrenme slireglerine entegrasyonu ayrintili  bigimde
incelenmistir. Caligma, 6grencilerin bu teknolojilere yonelik farkindalik diizeylerinin
ve olumlu tutumlarinin, YZ destekli egitim araclarmi benimsemelerini dogrudan
etkiledigini gostermektedir. Bu baglamda, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi gibi yaratici
disiplinlerde YZ destekli araglarin giderek daha fazla kullanilmasinin, 6grencilerin
tasarim slireclerini gelistirdigi ve mesleki yeterliliklerini artirdigi goriilmektedir
(Sariboga Mecek ve Karatas, 2024). Ote yandan YZ’nin i¢ mimarlik ve cevre
tasarimindaki roldi, teknik islevselligin Otesine gecerek yaratici siirecleri yeniden
tanimlamaktadir. Ornegin, Avci ve Kavut (2024), YZ’nin yaratici siirecler iizerindeki
doniistiiriicii etkisini vurgulamakta ve bu teknolojilerin 6grencilerin farkli tasarim
alternatiflerini hizli bir sekilde kesfetmelerine imkan sagladigini belirtmektedir.
Ayrica, YZ’nin ogrencilerin gorsel algilarin1 ve karar verme mekanizmalarini
giiclendirdigi, bu sayede daha etkili ve yenilik¢i tasarim ¢iktilarinin ortaya ¢iktigi
ifade edilmektedir (Avci ve Kavut, 2024; Yildirim ve Demirarslan, 2020).

Dijitallesmenin hizla yayilmasi, egitim sistemlerinde ve mesleki disiplinlerde

onemli déniisiimlere yol agmustir. Ozellikle, YZ teknolojileri tasarim siireglerini



yeniden sekillendirmis ve geleneksel yoOntemlere yeni yaklasimlar getirmistir.
Yaratict diigiinme ve problem ¢dzme becerilerinin 6n planda oldugu i¢ mimarlik
alaninda, YZ destekli araglarin kullanimi hem egitim hem de mesleki uygulamalar
icin biiylik firsatlar sunmaktadir. Bu araglar, tasarim siireclerini hizlandirma,
karmasik problemleri ¢6zme ve yaratict ¢iktilari artirma konusunda Onemli

potansiyele sahiptir (Kahraman ve d., 2024).

YZ araglari, yalnizca tasarimin teknik yonlerini ele almakla kalmaz, ayni
zamanda 6grencilerin kavramsal diisiinme ve gorsellestirme becerilerini de gelistirir.
Omegin, iiretken tasarim araclar1 dgrencilerin soyut fikirlerini hizli bir sekilde
prototiplemelerine olanak tanir. Bu durum, daha yaratici sonuglarin ortaya ¢ikmasini
sagladigi gibi Ogrencilerin tasarim siireclerine daha o6zglin bir yaklagim

benimsemelerine de yardimci olur (Melker ve d., 2025).

Egitimde YZ teknolojilerinin giderek artan kullanimi, i¢ mimarlik egitimi gibi
yaratic1 ve disiplinlerarasi alanlar i¢in biiyiik bir doniisiim potansiyeli tagimaktadir.
Ancak, bu teknolojilerin Ogrenciler iizerindeki etkileri —ozellikle farkindalik
diizeyleri, kullanma isteklilikleri ve egitim siireglerine katkilar1 bakimindan—
yeterince incelenmemistir. Mevcut akademik literatiirde, 6grencilerin YZ destekli
araclara yonelik algilarini ve bu algilarin mesleki gelisim tizerindeki etkilerini
kapsamli bigimde ele alan caligmalarin eksikligi goze c¢arpmaktadir (Yildirim ve
Demirarslan, 2020). Bu boslugu doldurmak iizere, bu arastirmada Istanbul Gedik
Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii 6grencilerinin YZ destekli
araclara yonelik tutum ve farkindaliklar1 ayrintili bicimde incelenmistir. Arastirma,
ogrencilerin YZ teknolojilerine bakis acilarin1 degerlendirmeyi ve bu araglarin egitim
stireclerine entegrasyonu sirasinda karsilagilan firsatlar1 ve zorluklar1 belirlemeyi
amaglamaktadir. Bulgularin, egitim programlarinin gelistirilmesine ve 6grencilerin

mesleki uyum siireclerine katki saglamasi beklenmektedir.

1.1 Arastirmanin Problemi

Dijital teknolojilerin hizla gelismesi, tasarim disiplinlerinde koklii
doniisiimlere yol agmaktadir. Ozellikle YZ tabanh araglar, yalnizca teknik siirecleri
degil, tasarim diisiincesinin dogasimi da etkilemektedir. I¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi
disiplinleri, kiiltiirel baglamlarla i¢ ice olan yapilar1 nedeniyle bu doniisimden

dogrudan etkilenmektedir. YZ, 6grencilere ve tasarimcilara hizli gorsellestirme,

2



farkli tasarim senaryolari olusturma ve alternatif ¢oziimler gelistirme imkani
sunmaktadir. Ancak, bu araclarin kullaniminda terminolojiye hakimiyet, kiiltiirel
baglami yansitabilme ve etik sinirlarin belirlenmesi halen tartismali konular olarak
one c¢ikmaktadir. Tiirkiye’deki yiiksekogretim kurumlarinda dijital araglarin
miifredata entegrasyonu hizla artarken, 6grencilerin YZ destekli araglara yonelik
farkindalik ve tutum diizeylerinin yeterince incelenmedigi goriilmektedir. Bu durum,

arastirmanin temel problemini olusturmaktadir.

1.2 Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi 6grencilerinin
yapay zeka destekli araglara yonelik farkindalik diizeylerini, kullanim egilimlerini ve
mesleki beklentilerini ortaya koymaktir. Ayrica, Ogrencilerin bu araglara karsi
gelistirdikleri tutumlarin, demografik degiskenler (cinsiyet, yas, sinif diizeyi) ile olan
iliskileri de incelenecektir. Calisma, 6grencilerin YZ araglarmi egitim ve mesleki
baglamda nasil degerlendirdiklerini ortaya koyarak, i¢ mimarlik egitimine yonelik

giincel bir bakis acis1 sunmay1 hedeflemektedir.

1.3 Arastirmanin Sorulari

Arastirma asagidaki sorulara yanit aramaktadir:

1. i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi dgrencilerinin yapay zeka destekli araclara

yonelik farkindalik diizeyleri nedir?

2. Ogrencilerin bu araglara yonelik tutumlar1 hangi boyutlarda

sekillenmektedir?

3. YZ araglarinin egitim siirecinde ve mesleki uygulamalarda kullanimina

iliskin beklentiler nelerdir?

4. Ogrencilerin farkindalik ve tutum diizeyleri, cinsiyet, yas ve smf gibi

demografik degiskenlere gore anlamli farklilik gdstermekte midir?

5. Algilanan fayda, kullanim kolayligi ve etik kaygilar, 6grencilerin bu

araglar1 kullanma niyetlerini ne 6l¢iide etkilemektedir?



1.4 Arastirmanin Onemi

Yapay zeka teknolojilerinin egitim ve tasarim alanina entegrasyonu, yalnizca
teknik bir yenilik degil, aym1 zamanda pedagojik ve etik bir doniisiim olarak
degerlendirilmektedir. Bu baglamda, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi 6grencilerinin
YZ’ye yonelik farkindalik ve tutumlarinin incelenmesi, disiplinin gelecegine dair

onemli ipuclar1 sunmaktadir. Calisma, 6zellikle:

Ogrencilerin dijital yetkinliklerini gelistirme siirecine katk1 saglamasi,
- Egitim miifredatlarinin glincellenmesine yonelik veriler sunmasi,
- Mesleki kimlik olusumunda YZ’nin roliinii degerlendirmesi,

- Etik ve kiiltirel baglamlarin YZ ile nasil sekillendigini ortaya koymasi

bakimindan 6nem tasimaktadir.

1.5 Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirma, Tiirkiye’de Istanbul Gedik Universitesi, i¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarim1 boliimlerinde 6grenim gormekte olan lisans oOgrencileriyle smirhdir.
Caligmanin kapsami, oOgrencilerin YZ destekli araclara yonelik farkindalik ve
tutumlarmi anket yontemiyle O6lgmeye yoneliktir. Bulgular, yalnizca aragtirmaya
katilan Orneklem grubunu temsil etmektedir; dolayisiyla sonuglar tiim evrene
genellenemez. Ayrica, arastirmada kullanilan veri toplama araci 6grencilerin 6znel
degerlendirmelerine dayanmaktadir. Bu nedenle, dgrencilerin kisisel deneyimleri ve

algilar1 sonuglar etkilemis olabilir.



2. KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

2.1. Yapay Zeka Teknolojilerinin Gelisim Siireci

Yapay zeka kavrami ilk kez 1956 yilinda Dartmouth Koleji’nde diizenlenen
ve John McCarthy, Marvin Minsky, Allen Newell ile Herbert Simon gibi oncii
isimlerin katildigr konferansta giindeme gelmistir (Yakut, 2024). McCarthy’nin
yapay zekay1 “zeki makineler tiretme bilimi ve miithendisligi” olarak tanimlamasi, bu
alanin hem bilimsel hem de miihendislik yoniinii belirlemistir. Bu donem, yapay
zekanin akademik bir arastirma alani olarak kabul edildigi tarihsel doniim noktasidir.
Ayni yillarda gelistirilen Logic Theorist (Newell ve Simon, 1956) ve General
Problem Solver gibi ilk sistemler, insan akil yiiriitme siireclerini simiile etmeye

yonelik erken algoritmik denemeler olarak 6ne ¢ikmaistir.

1960’11 yillarda sembolik yapay zeka (symbolic Al) yaklasimi hakimdir. Bu
donemde bilgi, mantiksal semboller araciligiyla temsil edilmis; zeka, kural tabanh
¢ikarimlarin uygulanmasiyla agiklanmaya c¢alisilmistir. Ancak sembolik sistemlerin
stnirli 0grenme kapasitesi, 1970’lerin sonlarina dogru arastirmacilari alternatif

yontemler aramaya yoneltmistir.

1980’lerle birlikte yapay zeka alaninda ikinci biiylikk doniim noktasi
yasanmistir. Donanim giliclinlin artmas1 ve istatistiksel yOntemlerin gelismesi,
sistemlerin veri tizerinden Ogrenebilmesini miimkiin kilmistir. Bu siiregte makine
O0grenmesi (machine learning) kavrami 0One ¢ikmis; Onceden programlanmis
kurallarin yerini deneyimden 6grenen algoritmalar almistir. Ozellikle Rumelhart,
Hinton ve Williams’in (1986) calismalariyla “yapay sinir aglar1” kavrami yeniden
giindeme gelmistir. Insan beyninin yapisindan esinlenen bu aglar, veri temelli
o6grenme modellerinin temelini olusturmustur. Ayni dénemde Japonya’ nin “Besinci
Nesil Bilgisayar Projesi”, yapay zekanin ekonomik ve endiistriyel potansiyeline
duyulan ilgiyi artirmistir (Crevier, 1993). Ancak veri yetersizligi ve yiiksek
hesaplama maliyetleri, ilerlemeyi sinirlamistir. Buna ragmen bu donem, giiniimiiz

derin 6grenme sistemlerinin temelini atmistir.



2000’11 yillarla birlikte internetin yayginlagsmasi, biiylik veri (big data)
kavraminin dogusu ve grafik islem birimlerinin (GPU) gelisimi, yapay zekada
iclincli biiyiik sigramay1 baslatmistir. Geoffrey Hinton’un onciliiglinde gelistirilen
cok katmanli sinir aglari, gorsel tanima, ses analizi ve dogal dil isleme gibi karmasik
gorevlerde insan diizeyine yakin sonuglar iiretmeye baglamistir. Derin 6grenme (deep
learning) algoritmalar1 sayesinde yapay zeka, yalnizca teorik bir aragtirma konusu
olmaktan ¢ikip giindelik yasamin parcasi haline gelmistir. Akilli telefonlar, dijital
asistanlar, Oneri sistemleri, tip ve egitim teknolojileri bu dénemin uygulama

ornekleridir (Hinton,2007).

Uretken yapay zeka (generative Al) sistemleri, metin, gorsel ve ses iiretimi
gibi yaratici siireglere dahil olmustur. Bu teknolojiler, yalnizca bilgi islemeyi degil,
bilgi liretmeyi de miimkiin kilarak yapay zekanin dordiincii biiylik doniisiim evresini
baslatmistir. Bdylece yapay zeka, insanin diisiinme ve yaratma siireclerine dogrudan

katilan bir biligsel ortak haline gelmistir.

Yapay zekanin tarihsel gelisimi yalnizca teknik bir ilerleme degil, aym
zamanda insanin bilgiyle kurdugu iliskinin yeniden tanimlandigi bir toplumsal
dontistimdiir. Her yeni yapay zeka dalgasi, bilgi iiretimi, karar verme ve yaraticilik
kavramlarmi yeniden sekillendirmistir. Giinlimiizde yapay zeka, biligsel, etik ve
pedagojik boyutlar1 olan ¢ok katmanli bir olgu olarak degerlendirilmektedir.
Matematik, norobilim, psikoloji ve miihendislik gibi disiplinlerin kesisiminde yer
alan bu alan, egitim, sanat ve tasarim gibi disiplinlerde yeni diisiinme bi¢imlerinin

gelismesine katki saglamaktadir.

Yapay zeka (YZ), 21. ylizyilin egitim sistemlerinde yalnizca bir teknolojik
yenilik degil, pedagojik yaklasimlarin doniigiimiinii saglayan bir paradigma degisimi
olarak degerlendirilmektedir. Egitimde yapay zeka, Ogrenme siireglerinin
bireysellestirilmesi,  6gretim  materyallerinin ~ zenginlestirilmesi,  68renci
performansinin nesnel bigimde analiz edilmesi ve egitimcilerin pedagojik karar alma
stireclerine destek saglanmasi gibi ¢ok boyutlu islevlere sahiptir (Holmes, Bialik ve
Fadel, 2019). Bu nedenle YZ’nin egitimdeki rolii, yalnizca teknik bir uygulama
diizeyinde degil, ayn1 zamanda epistemolojik, etik ve sosyo-kiiltiirel boyutlarda da

ele alinmalidir.
Egitimde yapay zekd (Al in Education — AIED) kavrami, 1970’lerin
sonlarinda bilissel psikoloji, bilgisayar bilimi ve pedagojinin kesisiminde dogmustur.
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Ik dénem caligmalari, “akilli 6gretim sistemleri” (Intelligent Tutoring Systems —
ITS) olarak adlandirilan, 6grencinin bilgi diizeyine gore uyarlanabilir i¢erikler sunan
yazilimlara odaklanmistir (Woolf, 2009). Bu sistemlerde amag, insan 6gretmenin
bireysel O6grenciye verdigi geri bildirimi bilgisayar ortaminda simiile etmekti.
1990’lardan itibaren artan dijital veri miktari, Ogrenme analitifi ve Ogrenci
davraniglarinin modellenmesi konularinda yeni olanaklar sunmustur. Bu siireg, yapay

zekanin 6gretim siireclerine derinlemesine entegre edilmesinin oniinii agmustir.

Yapay zekanin egitimdeki en onemli katkilarindan biri, 6grenme siire¢lerinin
kisisellestirilmesini miimkiin kilmasidir. Geleneksel egitim sistemleri ¢ogunlukla
“tek tip Ogretim” yaklagimina dayanirken, yapay zeka destekli platformlar
Ogrencilerin 6grenme hizlarini, ilgi alanlarini ve hatalarini analiz ederek kisiye 6zgii
igerikler sunar (Luckin, 2017). Bu yaklasim, kisisellestirilmis 6grenme (personalized
learning) kavramini giiglendirmistir. YZ destekli sistemler, 6grencinin bilissel
seviyesini ve 6grenme tarzini siirekli  izleyerek, hangi konularda zorlandigini ya da
hangi alanlarda ilerleme kaydettigini belirleyebilir. Ornegin, adaptif 6grenme
yazilimlari, 6grencinin cevap geg¢misine gore sonraki sorularin zorluk seviyesini
otomatik olarak ayarlayabilir. Bu durum, O6grencinin “yakin gelisim alani”na
(Vygotsky, 1978) uygun bir 6grenme deneyimi sunarak i¢sel motivasyonu artirir.
Egitimde kullanilan yapay zeka uygulamalari yalnizca 6grenciye degil, egitimciye de
rehberlik eder. Egitimci, sistemin topladigi veriler araciligiyla dgrencinin 6grenme
sirecini nesnel bigimde degerlendirebilir. Boylece egitimci, zamanim idari
gorevlerden ziyade pedagojik yonlendirmelere ayirabilir. Bu baglamda yapay zeka,
egitimcinin yerine gegen bir ara¢ degil; 6gretim siirecini destekleyen bir pedagojik

ortak (pedagogical partner) olarak degerlendirilmektedir (Luckin, 2017).

Egitimde yapay zekanin bir diger 6nemli katkisi, 6grenme analitigi (learning
analytics) alaninda goriilmektedir. Ogrenme analitigi, 6grencilerin dijital ortamdaki
etkilesimlerinden elde edilen verilerin analiz edilerek 6grenme davraniglarinin
modellenmesini saglar. Bu veriler sayesinde egitimciler, Ogrencilerin hangi
konularda giiclik yasadigin1 erken donemde tespit edebilir. Ayrica egitim
yoneticileri, miifredatin ve Ogretim yontemlerinin etkinligini nesnel verilerle

degerlendirebilir (Siemens ve Baker, 2012).

Sonu¢ olarak yapay zekanin gelisim siireci, insan zekasini taklit etmeye

calisan bir teknolojiden, insanla birlikte diisiinebilen bir sisteme evrilmistir. Bu
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evrim, yalnizca teknolojik bir ilerlemeyi degil; bilginin dogasi, 6grenme bi¢imleri ve

yaraticiligin yeniden tanimlandig1 bir ¢agin baslangicini simgelemektedir.

2.2. Dijital Doniisiim Siirecinde Egitim Paradigmalarinin Degisimi

Egitimde dijitallesme, yalnizca teknolojik araclarin sinifa girmesi anlamina
gelmez; 6grenme siireclerinin, egitimei rollerinin ve bilgiye erisim bigimlerinin
koklii bigimde yeniden tanimlandigir bir donilisiimii ifade eder. Bu siireg, teknik
ilerlemeler kadar toplumsal, ekonomik ve kiiltiirel degisimlerle de yakindan
iligkilidir. Tarihsel olarak dijital doniisim {ic temel evrede incelenebilir:
bilgisayarlasma dénemi (1950-1980), internetlesme donemi (1990-2010) ve yapay

zeka destekli 6grenme donemi (2010—giiniimiiz).

Egitimde dijitallesmenin temelleri 20. yiizyilin ilk yarisinda kitle iletisim
araglarmin yayginlagsmasiyla atilmistir. 1920’lerde Amerika’da bazi iiniversitelerin
radyo aracilifiyla halka acik dersler vermesi, egitimin ilk kez fiziksel mekan
siirlarint  agmasin1  saglamistir  (Saettler, 2004). 1950’lerde televizyonun
yayginlagmasiyla “uzaktan egitim” kavrami dogmus, “gérsel 6grenme” pedagojik
tartismalarin merkezine yerlesmistir. Skinner’in (1958) “programli 6gretim” modeli,
davranig¢1 kurama dayali olarak bireyin adim adim O6grenmesini saglayan ilk
mekanik araglardan biri olmus ve gliniimiiz bilgisayar destekli 6gretim sistemlerinin

onctisii sayillmustir.

1960’lhr  yillarda bilgisayarlarin  akademik ortamlarda kullanilmaya
baslamasiyla egitimde dijitallesme yeni bir boyut kazanmistir. Illinois
Universitesi’nde gelistirilen PLATO sistemi, dgrencilerin bilgisayarlar araciligiyla
etkilesimli 6grenme deneyimi yagamasini saglamistir (Bitzer, 1976). Bu donem,

3

egitimci rollinlin bilgi aktaricisindan rehbere doniistiigi ve “Ogrenen merkezli
egitim” anlayisinin giiclendigi bir evredir. Bilissel kuramlarin yiikselisiyle birlikte
dijital araglar yalnizca bilgi sunan degil, biligsel siiregleri destekleyen araglar olarak

goriilmeye baslanmistir (Bruner, 1966).

Internetin yayginlasmasi, dijital egitimin kitlesellesmesini saglamigtir. Web
tabanli egitim sistemleri, ¢evrimic¢i kaynaklar ve e-posta yoluyla 0grenme gibi
uygulamalar “e-0grenme” (e-learning) kavrammi dogurmustur (Garrison Ve

Anderson, 2003). Bilgiye erisim demokratiklesmis, 6grenme ortamlar1 daha esnek ve



bireysellesmis bir hal almistir. Ogrenciler artik zaman ve mekan kisitlamas1 olmadan
ogrenebilmekte, “yasam boyu 6grenme” anlayist giic kazanmaktadir. Universitelerin
cevrimi¢i ders materyalleri ve sanal smif ortamlar1 gelistirmesiyle egitim kiiresel

Olcekte erisilebilir hale gelmistir.

2000°1i yillarla birlikte akilli telefonlar, tabletler ve sosyal medya
platformlarinin yayginlagmast “mobil 6grenme” (m-learning) kavramini giindeme
getirmistir (Traxler, 2009). Mobil 6grenme, her zaman ve her yerde bilgiye erisimi
mimkiin kilarak egitimde esneklik ve bireysellestirmeyi artirmistir. Sosyal medya
tabanli topluluklar ve ¢evrimici paylasim ortamlari, 6§renmenin sosyal boyutunu
giiclendirmistir. Bu siirecte Siemens’in (2005) “baglantic1 6grenme” (connectivism)
teorisi dogmus, bilginin artik bireylerin zihninde degil dijital aglarda dagilmis oldugu
kabul edilmistir. Boylece 6grenme, bilgiye ulasma ve onu yorumlama becerisi olarak

yeniden tanimlanmustir.

2010’lardan itibaren egitimde dijitallesme karma (blended learning) ve
¢evrimi¢i modellerle derinlesmistir. 2020’de COVID-19 pandemisi, dijital egitimi
zorunlu hale getirerek kiiresel 6lgekte milyarlarca 6grencinin ¢evrimici platformlara
yonelmesine yol agmistir (OECD, 2021). Bu siireg, dijital altyapinin gii¢clendirilmesi,
egitimcilerin dijital pedagojiler konusunda egitilmesi ve Ogrenci deneyimlerinin
yeniden tasarlanmasi geregini ortaya koymustur. Veri giivenligi, dijital esitsizlik ve

dikkat daginiklig1 gibi sorunlar da bu donemde 6ne ¢ikmaigtir.

Dijitallesme, pedagojik acidan bir devrim olarak degerlendirilmektedir
(Ozcan, 2021). Egitimci artik bilgi aktaran degil, grenme deneyimini tasarlayan bir
rehberdir; 6grenci ise bilgiyi sorgulayan, doniistiiren ve yeniden iireten aktif bir
katilmcidir. Dijital pedagojinin temel amaci, 6grenciyi yalnizca bilgiyle donatmak
degil, onu elestirel, yaratici ve etik bir diisiiniir olarak yetistirmektir. Dijital araglarin
egitime entegrasyonu, esitlikci 0grenme ortamlart olusturma sorumlulugunu da

beraberinde getirmistir.

Tarihsel olarak dijitallesmenin etkisi, teknolojiye erisimle sinirlt kalmamais;
O0grenme ortamlarinin yeniden tasarlanmasi, egitimci—0grenci iligkilerinin dijital
platformlar {izerinden yeniden tanimlanmasi ve bilgi tlretiminin kolektiflesmesi
anlamma gelmistir. Bu doniisiim, egitimi bir “ekosistem” haline getirmistir (Fullan
ve Langworthy, 2014). Giliniimiizde dijital donlisiimiin amact O6grenciyi bilgi
tilkketicisinden bilgi ireticisine doniistiirmektir. Bu hedef, yaraticilik, elestirel
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diistinme, is birligi ve dijital okuryazarlik gibi 21. yiizyil becerileriyle dogrudan
iligkilidir.

Sonug olarak dijital doniisiim, egitimin bi¢imini degil, 6grenmenin dogasini
da yeniden tanimlamaktadir. Bilgisayarlasma doneminde teknoloji 6gretimi
destekleyen bir aracken, internetlesme doneminde bilgiye erisimi kolaylastiran bir
kopriiye, yapay zekd c¢aginda ise Ogrenme siireclerini doniistiiren bir bilesene
donlismistiir. Glinlimiizde egitim, dijitallesme sayesinde mekansal smirlarinm
asmanin Otesine gecerek pedagojik paradigmasmni da doniistiirmiis; 68renmeyi

dinamik, etkilesimli ve bireysel bir deneyime doniistiirmiistiir.

2.3. Yapay Zeka Destekli Araclar Baglaminda Dijital Yetkinlik ve

Yaraticih@in Gelisimi

Dijital yetkinlik, bireylerin dijital teknolojileri etkili, gilivenli, elestirel ve
yaratict bigimde kullanabilme becerilerini ifade eden ¢ok boyutlu bir kavramdir.
Gliniimiizde dijitallesmenin egitimden sanata, sagliktan mimariye kadar her alana
niifuz etmesi, bu yetkinligi teknik bir becerinin O6tesinde, ¢agdas yasamin temel
gerekliligi haline getirmistir. Avrupa Komisyonu’nun (2006) yayimladig: 21. Yiizyil
Temel Yetkinlikler Cercevesi ve daha sonra gelistirilen DigComp
Framework (Digital Competence Framework) dijital yetkinligi; bilgi ve veri
okuryazarligi, iletisim ve is birligi, dijital icerik olusturma, gilivenlik ve problem

¢ozme olmak iizere bes temel boyutta tanimlamistir.

Dijital yetkinlik, 21. ylizyilin 6ne c¢ikan beceri setleri arasinda yer alan
elestirel diistinme (critical thinking), problem ¢6zme (problem solving), yaraticilik
(creativity), iletisim (communication) ve is birligi (collaboration) becerileriyle
dogrudan iliskilidir (Trilling ve Fadel, 2009). Bu beceriler, bireylerin bilgiye erisim
ve iiretim siireglerinde aktif rol iistlenmesini saglar. Ogrenciler, dijital araclar
araciligiyla bilgiyi yalnizca almakla kalmaz, ayn1 zamanda iiretme siirecine de katilir.
Ferrari (2013), dijital yetkinligin 6grenme motivasyonu, 6z diizenleme ve problem
cozme kapasitesi tizerindeki olumlu etkilerini vurgular. Ayn1 zamanda egitimcilerin
dijital pedagojik yeterlilikleri, 6grencilerin dijital yetkinlik kazanimlarinda belirleyici
rol oynar. Bu nedenle dijital yetkinlik, biligsel oldugu kadar duyussal ve etik

boyutlar1 da i¢eren bir 6grenme alanidir.
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Tasarim egitimi, yapay zekd teknolojilerinden en fazla etkilenen
disiplinlerden biridir. Geleneksel olarak sezgiye ve el becerisine dayanan tasarim
siireci, artik veri temelli ve algoritmik bir boyut kazanmistir. Tatlisu, Bagli ve Turan
(2025), yapay zeka uygulamalarinin Ogrencilerin  yaraticilik  siireclerini
cesitlendirdigini ve karar verme hizini artirdigini belirtir. Autodesk Generative
Design, Rhino Grasshopper ve Midjourney gibi liretken tasarim araglari, kullanict
tarafindan belirlenen parametrelere gore binlerce form varyasyonu {ireterek
Ogrencilerin hem estetik hem de analitik diisiinme becerilerini gii¢lendirir. Bu araglar
sayesinde tasarimci yalnizca ¢izim yapan degil, “veriyle diisiinen” bir analist

konumuna gelir.

Yapay zekd destekli araclarin yayginlagmasi, dijital yetkinlik kavraminin
kapsamini genisletmistir. Giinlimiizde bireylerden dijital cihazlar1 etkin bigimde
kullanmanin yani sira yapay zeka algoritmalarini anlamalart ve bu sistemlerin
tirettikleri ¢iktilar: elestirel bir bakisla degerlendirmeleri beklenmektedir. UNESCO
(2021), bu durumu “yapay zeka okuryazarligr” olarak tanimlamakta ve modern dijital
yetkinligin ayrilmaz bir bileseni olarak degerlendirmektedir. Bu baglamda,
kullanicilarin  teknolojiye erismenin oOtesinde, onu yaratici ve etik bigimde
kullanmalar1 gerekmektedir. Ozellikle tasarim odakli alanlarda, yapay zeka
algoritmalarinin sundugu alternatifleri degerlendirmek, 6zgiin sonuclar iliretmek igin
dijital yetkinligin biligsel ve etik boyutlar1 biiylik 6nem tasir (Selwyn, 2016). Dijital
yetkinlik, veri gizliligi, algoritmik adalet ve etik farkindalik gibi konular1 kapsayan
genis bir yap1 haline gelmistir.

Yeni kusak Ogrenciler dijital ¢cagin “yerlileri” olarak goriilse de bu durum
onlarin dijital olarak yetkin olduklar1 anlamimna gelmez (Prensky, 2001). Sosyal
medyada aktif olmak, elestirel dijital farkindalikla esdeger degildir. Bilgi dogrulama,
dijital glivenlik ve etik davranis konularinda biling gelistirmek, egitim kurumlarimin
oncelikli sorumlulugu haline gelmistir. Universiteler, dgrencilerin dijital araglari
yalnizca tiiketmek yerine {iiretken bigimde kullanabilecekleri 6grenme kiiltiirleri

olusturmalidir.

Yapay zekanin yaraticiligi dontistiirmesi beraberinde 6zgiinliik, fikri miilkiyet
ve etik sorumluluk tartismalarini getirmistir (Floridi ve Cowls, 2021). Egitim
ortamlarinda yapay zeka tarafindan {iretilen igeriklerin Ogrenci iiretimi olarak

degerlendirilip degerlendirilemeyecegi, pedagojik etik agisindan énemli bir konudur.
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Bu noktada, “teknoloji destekli insan yaraticilig1” (Shneiderman, 2022) yaklagimi
onem kazanir. Ogrenciler, yapay zekd onerilerini kendi bilgi birikimleriyle
harmanladiklarinda 6zgiin ve nitelikli sonuglar elde eder. Yapay zekd bdylece

yaraticiligin yerine gecen degil, onu genisleten bir ortak iiretim aracina doniisiir.

Dijital yaraticilik kavrami, yapay zekanin etkisiyle yeniden tanimlanmaktadir.
Gliniimiizde dijital yaraticilik; yapay zeka ile etkilesime girebilen, veri odakli
diisiinebilen ve teknolojiyi yaratici problem ¢ézme siireglerinde etkin bigimde
kullanabilen bireylerin sahip oldugu bir yetkinlik olarak goriilmektedir (Henriksen ve
d., 2021). Bu siireg, bilissel esnekligin, sezgisel diisiinmenin ve etik farkindaligin
yeniden bi¢cimlenmesini beraberinde getirir. Yapay zeka temelli iiretken sistemler
sayesinde yaraticilik, insan—makine etkilesimine dayali “ortak {liretim” siireci haline
gelmistir  (Manovich, 2020). Bu iiretim bi¢iminde insanin rolli, ‘“yaratici
yonlendirme” (creative direction) olarak tanimlanir; birey, yapay zekanin sundugu
olasiliklar i¢inde se¢im yaparak kavramsal ve estetik kararlari belirler (Colton ve

Wiggins, 2012).

Yapay zekd c¢aginda yaraticilik artik bireysel bir eylem degil, insan ve
makinenin birlikte Urettigi “isbirlik¢i bilis” (collaborative cognition) bi¢iminde
tanimlanmaktadir (Albayrak ve Kilig, 2025). Bu yeni anlayis, 6zellikle I¢c Mimarlik
ve Cevre Tasarmmi gibi disiplinlerde Ogrenciyi yalnizca tasarimci degil, veriyle
diisiinen yaratici analist konumuna getirir. Yapay zeka araclari, 6grencilerin diisiinme
hizin1 artirirken alternatifleri daha kisa siirede degerlendirmelerini saglar. Ancak bu
siirecte yapay zekanin bir “hazir ¢oziim” degil, etik ve tliretken bir “yaratict ortak”

olarak goriilmesi bilyiik 6nem tasir (Akduman ve Oztiirk, 2025).

Sonug olarak, yapay zeka destekli araclar dijital yetkinlii ve yaraticiligt
dontistiiren gliglii 6grenme araglaridir. Bu doniistimiin merkezinde teknik bilginin
yani sira elestirel diistinme, etik farkindalik ve iiretken problem ¢6zme becerileri
bulunmaktadir. Egitim sistemlerinin  gorevi, Ogrencilerin bu  becerileri
gelistirebilecegi ortamlar1 saglamak; yapay zekayi insan yaraticiligini genisleten, etik
temelli bir ortak olarak konumlandirmaktir. Dijital yetkinlik, artik sadece arag
kullanim becerisi degil, ¢cagin en onemli kiiltiirel ve biligsel sermayesi haline

gelmistir.

Tasarim, dogas geregi sezgisel ve yaratici bir etkinliktir. Ancak yapay zeka,
bu sezgisel yapiyr veri temelli kararlarla destekleyerek tasarim siireclerini yeniden
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tanimlamaktadir. YZ destekli araclar, 6grencilerin alternatif tasarim senaryolari
gelistirme, analitik dlisinme ve problem ¢ozme becerilerini giiglendirmektedir.
Ornegin, iiretken yapay zeka sistemleri (6rnegin Midjourney, Runway ML)
Ogrencinin belirledigi parametrelere gore 6zgiin gorsel varyasyonlar iiretebilmekte,
bu sayede yaratict diistinmeyi tetikleyen bir "ortak iiretim" alani olusturabilmektedir.
Bu yaklasim, geleneksel stiidyo egitiminde “deneme-yanilma” siirecini dijital
ortamda hizlandirir ve 6grencinin fikirlerini ¢ok yonlii bigimde test etmesine imkan
tanir (Tathisu ve d., 2025). Tasarim egitiminde yapay zeka kullanimi yalnizca gorsel
tiretimle sinirlt degildir. YZ algoritmalari, mekansal diizen analizlerinden malzeme
secimine, siirdiiriilebilirlik optimizasyonuna kadar bir¢ok parametreyi hesaplayarak
Ogrencinin karar siirecine destek olur. Boylece i¢ mimarlik egitimi, salt estetik
kaygilardan cikarak veri temelli, sistematik ve siirdiiriilebilir bir tasarim anlayigina

yonelir.

Sonu¢ olarak, yapay zeka destekli araclar dijital yetkinligi ve yaraticiligi
dontistiiren giiclii bir 6grenme aracina donlismiistiir. Bu doniisiimiin merkezinde
teknik bilginin yami sira elestirel diisiinme, etik farkindalik ve iiretken problem
¢ozme becerileri bulunmaktadir. Egitim sistemlerinin temel gorevi, 6grencilerin bu
becerileri gelistirebilecekleri 6grenme ortamlarini olusturmak ve yapay zekayi insan
yaraticiligini destekleyen, etik temelli bir ortak olarak konumlandirmaktir. Dijital
yetkinlik, giiniimiizde ara¢ kullanimini asarak ¢agin en 6nemli kiiltiirel ve biligsel

sermayelerinden biri haline gelmistir.

2.4. I¢ Mimarhk ve Cevre Tasarimi Alaninda Dijital ve Yapay Zeka
Tabanh Yaklasimlar

I¢ mimarlik disiplini tarihsel olarak estetik duyarlilik, mekéansal organizasyon
ve kullanic1 deneyimi iizerine temellenmistir. Ancak 20. ylizyilin sonlarindan itibaren
dijital teknolojilerin gelismesi, i¢ mimarligin hem iiretim bigimini hem de diisiinsel
cercevesini koklii bicimde doniistiirmistiir. Dijital araglar yalnizca ¢izim veya
modelleme stireclerini kolaylastirmamis; tasarimin dogasini, karar alma ydntemlerini
ve Ogretim bigimlerini de yeniden tanimlamistir (Kolarevic, 2003). Bu siire¢, mimari

iiretimde “analog” diistinceden “dijital diisiinme bi¢imi’ne gecisi simgeler.

1960’11 yillarda gelistirilen ilk bilgisayar destekli tasarim (CAD) sistemleri,

teknik c¢izim siireglerini dijital ortama tasimayr hedeflemistir. Bu donemde i¢

13



mimarlikta CAD kullanimi 06ncelikle iki boyutlu ¢izimlerin dijitallestirilmesi
seklinde olmustur (Negroponte, 1970). 1980’lerin ortalarina gelindiginde AutoCAD,
MicroStation ve ArchiCAD gibi yazilimlar sayesinde ¢izimler daha hizli, dlgiilebilir
ve hatasiz hale gelmistir. Ancak tasarimci hala analog bir diisiinme bigimiyle
caligsmakta, dijital ortami yalnizca uygulama araci olarak kullanmaktadir (Mitchell,

1990).

1990’larda ii¢ boyutlu modelleme (3D modeling) teknolojilerinin gelismesi,
i¢ mimarlhik pratiginde kokli bir degisim yaratmistir. 3D Studio Max, Rhino,
SketchUp ve Maya gibi yazilimlar sayesinde tasarimcilar mekani iki boyutlu
planlardan ziyade hacimsel bir deneyim olarak kurgulamaya baglamistir. Bu
donemde “dijital temsil” kavrami Onem kazanmis, gorsellestirme teknolojileri
sayesinde tasarim siireci planlamadan deneyime doniigmiistiir (Oxman, 2006).
Fotogercekei renderlar, 1sik analizleri ve malzeme simiilasyonlari, tasarim

kararlariin bilimsel verilere dayandirilmasini saglamistir.

2000’11 yillarla birlikte i¢ mimarlikta Yap1 Bilgi Modellemesi (BIM) 6n plana
cikmistir. Revit, ArchiCAD ve Vectorworks gibi yazilimlar, proje verilerini ii¢
boyutlu modellerle iliskilendirerek disiplinler aras1 koordinasyonu kolaylastirmigtir
(Eastman ve d., 2011). BIM sistemleri, veri tabanli tasarim anlayisini miimkiin
kilmig; malzeme, 06l¢ii ve maliyet bilgilerinin dijital olarak entegre edilmesiyle

stirdiiriilebilir ve 6ngoriilebilir bir {iretim siireci olusturmustur.

Son on yilda parametrik tasarim ve hesaplamali diisiinme (computational
thinking) kavramlar1i o6ne ¢ikmistir. Grasshopper, Dynamo ve Houdini gibi
eklentilerle tasarimci, belirli parametreleri degistirerek farkli mekansal senaryolar
tiretebilmektedir. Parametrik tasarim, estetik bir yontem olmanin 6tesinde algoritmik
diistinme becerilerini de temsil eder ve Ozellikle mekan organizasyonu, 11k
optimizasyonu ve akustik tasarim gibi alanlarda kullanilmaktadir (Peters, 2013).
Generatif (liretken) tasarim sistemleri de yapay zeka ile birleserek tasarimciya “akilli
Oneriler” sunan araglar haline gelmistir. Autodesk Generative Design ve Spacemaker
Al gibi sistemler, belirlenen kriterlere gore onlarca alternatif ¢éziimii kisa siirede

tiretebilir (Burry ve Burry, 2016).

Glinlimiizde i¢ mimarlik Ogrencileri, yapay zekd destekli araglari aktif
bicimde kullanmaktadir. Autodesk Revit ve Rhino + Grasshopper, mekénsal analiz
ve malzeme optimizasyonu yaparken; Midjourney veya DALL-E, sozel tanimlardan
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bicim varyasyonlari iiretebilmektedir. Bu araglar yalnizca iiretim hizini degil,
dgrencinin diisiinme bi¢imini de doniistiirmektedir. Ogrenciler tasarim kararlarim
gerekcelendirmeyi, algoritmik diisiinmeyi ve ¢oklu bakis agis1 gelistirmeyi 6grenir.
Ayrica yapay zeka tabanli gorsel iiretim araglari, i¢ mimarlikta 6n gorsellestirme

stirecini giiclendirerek hata payini azaltir ve karar alma siirecini hizlandirir.

Dijital teknolojiler, i¢ mimarlikta iiretim araglari olmanin Gtesine gecerek
bilgi {iretim siirecinin ayrilmaz bir bileseni haline gelmistir. Sanal Gergeklik (VR) ve
Artirillmis Gergeklik (AR) teknolojileri, kullanict deneyimini tasarim siirecine dahil
ederek tasarimci—kullanici etkilesimini giiclendirmektedir (Portman ve d., 2015). VR
simiilasyonlari, 6grencinin tasarladigi mekani kullanic1 goziiyle test etmesine imkan
tanirken; AR teknolojileri tasarimin gergek ortamda nasil goriinecegini deneyimleme
olanagi sunar. Bu yaklasim, “katilimeci tasarim” anlayisini destekleyerek mekansal
kararlarin daha bilingli verilmesini saglar. Ayni zamanda dijital malzeme
kiitiiphaneleri ve siirdiiriilebilirlik analiz yazilimlari, ¢evresel tasarim bilincini

giiclendirmektedir.

Dijitallesme siireci, i¢ mimarlik egitimindeki “stiidyo kiiltiiri”nii de
donustiirmiistiir. Geleneksel stlidyolarda birebir geri bildirim ve analog iiretim
siirecleri yer alirken, dijital stiidyolar fiziksel sinirlar1 asarak hibrit bir forma
dontigmiistiir (Webster, 2004). CAD, Rhino, Revit ve Blender gibi yazilimlar
sayesinde Ogrenciler mekani ii¢ boyutlu diisiinebilmekte, bulut tabanli paylasim
sistemleriyle isbirligi i¢inde calisabilmektedir. Dijital pedagojinin en 6nemli katkisi,
ogrencilere coklu temsil bi¢cimleriyle (multi-representational forms) diisiinme olanagi
sunmasidir (Kvan, 2001). Bu siire¢, mekansal diisiinme becerisini gii¢lendirirken

ogrencinin estetik, teknik ve duygusal farkindaligini artirir.

COVID-19 sonras1 donemde hibrit stiidyo modeli yayginlagmis ve dijital
araglarin kalici hale gelmesini saglamistir (Salama, 2021). Bu model, 6grencinin
tasarim siirecine zaman ve mekandan bagimsiz katilabilmesini saglarken, ayni
zamanda dijital esitsizlik, ekran yorgunlugu ve olgek algisinin kaybi gibi yeni
pedagojik sorunlari da giindeme getirmistir (Boeykens, 2018). Bu nedenle dijital
stildyolarda dijital okuryazarlik, zaman yonetimi ve elestirel diisiinme becerilerinin

gelistirilmesi 6nem kazanmistir.

Yapay zekd destekli araglarin i¢ mimarlik egitiminde kullanim1 hizla
artmaktadir. Bu sistemler Ogrencilerin ¢izim hatalarini analiz edebilir, alternatif
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Oneriler sunabilir veya konsept fikirlerini gorsellestirebilir. Bdylece egitimei,
degerlendirme yerine ydnlendirme roliinii {istlenir (Luckin, 2017). Ogrenciler yapay
zeka araglarini, lretimin yani sira diisiinsel siireglerini gelistirmek amaciyla da
kullanmay1 6grenir. Ancak yapay zekanin etik sinirlariin belirlenmesi bu noktada
biiyiik 6nem tasir. Ozcan (2021), egitimde yapay zeka kullaniminin seffaflik, adalet
ve sorumluluk ilkelerine dayanmasi gerektigini vurgular. I¢ mimarlikta etik
farkindalik, estetigin yam swa dijital vicdan gelistirme siirecidir. Ogrenciler,
kullandiklar1 verilerin kaynagini ve sistemlerin nasil karar verdigini anlayarak

tasarimin 6zgiinliigiinli sorgulamalidir.

Yapay zeka, i¢ mimarlikta teknik yenilikler getirmesinin yani sira tasarim
diistincesinin dogasina yonelik bir donilisiim yaratmaktadir. Gilinlimiizde i¢ mimar,
formun yaraticist olmanin 6tesinde veriyi analiz eden, algoritmalarla etkilesime giren
ve kullanict deneyimini anlamlandiran bir “dijital tasarim diislintiri” konumundadir.
Bu doniisiim, estetik sezgi ile teknolojik analiz arasindaki sinirlart kaldirmakta,
tasarimui veri, insan ve algoritma etkilesimiyle yeniden tanimlamaktadir. Gelecegin i¢
mimarlar, yapay zekayi rakip degil, yaraticiligi c¢ogaltan etik bir ortak olarak
gormeli; disiplinler arasi diisiinme, veri okuryazarligi ve etik farkindalik gibi ¢ok

boyutlu yeterliliklerle donatilmalidir.

Sonug olarak, yapay zekd ¢aginda i¢ mimarlik ve cevre tasarimi egitimi;
teknolojik araclarin yardimiyla insan yaraticiligini artiran, elestirel diistinmeyi tesvik
eden ve etik duyarliligi merkezine alan yeni bir 6grenme paradigmasina evrilmistir.
Dijital ve yapay zeka tabanli yaklasimlar, i¢ mimarlik 6grencisinin hem teknik olarak
yetkin hem de dijital diisiinebilen, etik sorumluluk bilincine sahip, katilimci1 ve

yaratici bir birey olmasin1 hedeflemektedir.
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3. YONTEM

3.1. Arastirma Deseni

Bu ¢alismada nicel arastirma yontemlerinden biri olan iligkisel tarama modeli
kullanilmistir. Karasar (2012), tarama modellerini ge¢miste veya giiniimiizde var
olan bir durumu oldugu sekliyle betimlemeye yonelik yontemler olarak tanimlar. Bu
model iki veya daha fazla degisken arasindaki iliskileri incelemeye odaklanirken,
nedensellik agisindan neden-sonug iligkisi kurmay1 amaglamaz. Arastirma siirecinde
Ogrencilerin algilarin1 ve deneyimlerini 6l¢mek i¢in dort ana degisken kullanilmistir:
farkindalik, egitim siirecinde yapay zekanin roli ve kullanimi, mesleki
uygulamalardaki rolii ve kullanimi ile gelecege yonelik tutum ve beklentiler. Her bir
degisken, yapay zeka destekli araclarin yaratici siireglere etkisi, dijital becerilere
katkis1 ve mesleki verimlilige etkisi hakkinda veri saglamistir. Demografik
degiskenler ile bagimli degiskenler arasindaki iligkiler tanimlayici istatistikler ve
korelasyon analizleri ile incelenmistir. Bu g¢ercevede, arastirma deseni ve
metodolojisi, 6grencilerin yapay zeka destekli araglara yonelik tutumlarinin egitim ve
mesleki uygulama baglaminda daha derinlemesine anlagilmasina imkan tanimustir.
Calismanin  bulgular, egitim politikalarimin ~ ve  mesleki  uygulamalarin

gelistirilmesine yonelik somut oneriler sunmak i¢in bir referans niteligi tagimaktadir.

3.2. Arastirmanin Orneklemi

Bu arastirmanin ulasilabilir evreni, 2024-2025 akademik yili Giiz
Doénemi’nde Istanbul Gedik Universitesi i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Boliimii’ne
kayith lisans Ogrencileri olarak tanimlanmistir. Calisma 06zel olarak su derslere
katilan Ogrencileri kapsamaktadir: IMC108 Tasarim Stiidyosuna Giris (1. Sinif),
IMC201-202 Tasarim Stiidyosu I-II (2. Smif), IMC301-302 Tasarim Stiidyosu III-1V
(3. Sinif) ve IMC401-402 Tasarim Stiidyosu V-VI (4. Sinif). Orneklem grubunun bu
ogrencilerle sinirli tutulmasinin nedeni, tasarim stiidyosu dersleri alan 6grencilerin
yaratici siireclerde yapay zeka teknolojilerini kullanmaya yonelik yiiksek bir egilim
ve ilgiye sahip olduklari varsayimidir. Ayrica bu gruptaki cesitliligin, yapay zeka
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teknolojilerine yonelik tutum ve farkindalik agisindan aragtirma amaglarini etkili bir
sekilde 6lgmek igin yeterli oldugu ve ¢alismanin giivenilirligine katkida bulundugu
diistiniilmiistiir. Bu sekilde tanimlanan evren ve Orneklem, tasarim disiplinlerinde
egitim goren Ogrenciler baglaminda anlamli ¢ikarimlar yapilmasina imkéan
saglamigtir. Lisansiisti program Ogrencileri ise mesleki deneyimleri nedeniyle

arastirma amacina uygun goriilmediginden ¢alisma kapsami disinda birakilmistir.

3.3. Veri Toplama Araglari

Thomas’a gore anket, insanlarin yasam kosullarini, davranislarini, inanglarini
veya tutumlarini betimlemeye yonelik bir dizi sorudan olusan arastirma aracidir
(Biiyiikoztiirk ve digerlerinden akt., 2019). Bu nedenle, calismada temel veri toplama
yontemlerinden biri olarak anket kullanilmistir. Demografik bilgilerin toplanmasi
icin kapali uclu kategorik ve ¢oktan se¢meli sorular disinda, anket esas olarak kapali
uclu derecelendirme sorularindan olusmustur. Katilimcilarin goriislerini en iyi
yansitan yanitt se¢melerine imkan tanimak amaciyla “Kesinlikle Katilmiyorum,”
“Katilmiyorum,” “Kararsizim,” “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum”
seceneklerinden olusan besli Likert 6l¢egi kullanilmistir. Her climle i¢in ayni olmak
kaydi ile, tepkilerin nasil belirlenecegi kararlastirilir. Bu, "evet" ya da "hayir" gibi
siniflamak ya da "Cok katilirim-katilirnm-kararsizim-karsiyim-¢ok karsiyim” gibi
besli hatta yedili, dokuzlu onbirli segenekleri olan siralamak oOl¢eklerde olabilir
(Karasar, 2012). Her bir cevap seceneginin Olgekte sayisal bir degeri vardir. Eger
"Kesinlikle katiliyorum" segenegini olumlu bir ifade igin isaretlemis iseniz 5’li
Olcekte bu sayisal ifadeler; Kesinlikle katiliyorum -5, Katiliyorum -4, Kararsizim -3,
Katilmiyorum -2, Kesinlikle katilmiyorum -1 seklinde belirtildigi gibidir. Olumsuz
bir ifadede ise, en olumsuz segenek olan "Kesinlikle katilmiyorum" 5 puan alir.
Dikkat edildigi iizere tersine bir puanlama s6z konusudur (Hosgortir, 2014). Anket,
Olctlilen ozelliklere gore alti boliimde tasarlanmis ve her boliim bir baslik altinda
toplanmistir. Birinci ve ikinci boliimlerde demografik bilgi toplamak i¢in dort soru
yer alirken, kalan boliimlerde altisar soru bulunmustur. Anket, katilimcilarin
boliimler ve sorular arasinda sirali olarak ilerleyebilmesini saglamak amaciyla
Google Forms iizerinden dijitallestirilmistir. Diisiik maliyet, zaman tasarrufu,
erisilebilirlik ve bilgisayar destekli istatistiksel yazilimlarla verilerin analiz kolaylig

gibi nedenlerle bu yontem tercih edilmistir. Anket, 4 Aralik 2024°te 161 katilimciya

18



¢evrimici baglanti yoluyla dagitilmis ve 19 Aralik 2024’e kadar yanitlar kabul
edilmistir. Bu siiregte eksik yanitlar nedeniyle {i¢ katilimcinin yanitlar1 ¢ikarilmus,
158 Ogrencinin yanitlar1 gegerli kabul edilmistir. Calismadaki veri toplama siireci
belirli asamalarla gerceklestirilmistir. Oncelikle i¢ mimarlik disiplininde yapay zeka
teknolojilerinin rolii ve etkisini incelemek amaciyla kapsamli bir literatiir taramasi
yapilmistir. Bu literatiir taramasina dayanarak anket, yapay zeka destekli araglara
iliskin Genel Farkindalik, Etik ve Hukuki Yonler, Egitimsel Kullanim, Mesleki
Uygulama ve Ogrenci Tutumlar1 ile Gelecek Perspektifleri olmak iizere bes ana
tematik alana gore yapilandirilmistir. Bu tematik alanlarin gelistirilmesinde Delello
ve digerleri (2024), Laupichler ve digerleri (2022), Owoc ve digerleri (2021), Chan
ve Hu (2023) ile Song ve digerlerinin (2024) calismalar1 referans alinmistir. Her bir
madde grubu, akademik kaynaklara dayandirilmasinin yani sira, i¢ mimarlik egitimi
baglaminin gereksinimlerine uygun olarak gelistirilmis, boylece temsili uygunluk ve
icerik gecerliligi saglanmistir. Daha sonra anket formunu test etmek ve olasi
sorunlart belirlemek icin bir pilot calisma gergeklestirilmis, elde edilen sonuglara
gore gerekli diizenlemeler yapilmistir. Nihai ¢alisma bu sekilde uygulanmigtir. Anket
maddelerine verilen yanitlar, katilimcilarin tutum ve algilarini ayrintili olarak
incelemek amaciyla Likert 6lcegi ile analiz edilmis ve elde edilen bu veriler SPSS

yazilimi kullanilarak istatistiksel degerlendirmelere tabi tutulmustur.

Olgeklerin faktdr yapisi, Dogrulayict Faktdr Analizi (DFA) kullanilarak
incelenmistir. Her bir alt 6lgeg§in model uyumu, ki-kare serbestlik derecesi orani
($\chi”2$/sd), Yaklasik Hata Karekokii Ortalamasi (RMSEA), Tucker-Lewis Indeksi
(TLI) ve Karsilastirmali Uyum Indeksi (CFI) dahil olmak iizere temel uyum
indeksleri baz alinarak degerlendirilmistir. Literatiirde, CFI ve TLI degerlerinin 0.90
veya lizeri olmasi genellikle iyi model uyumunun gostergeleri olarak kabul edilir. Bu

calismada elde edilen uyum indeksleri Cizelge 3.1'de sunulmustur.
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Cizelge 3.1: Alt Olgeklere iliskin Uyum Indeksleri

I¢ Mimarhk ve .
I¢ Mimarhk
. Cevre Tasarim .
Yapay Zeka . Mesleginde
A ] Egitiminde .
Kabul Edilebilir | Destekli Araclara R Yapay Zeka
. . W Yapay Zeka .
Uyum Indeksleri Yonelik Genel Destekli Destekli
Farkindahk Araclarin
Araglarin
Kullanim
Kullanimi
x2/sd <5 2,151 2,645 2,367
GFI1 >0.90 0,936 0,922 0,941
AGFI >0.90 0,909 0,936 0,909
CF1>0.90 0,911 0,909 0,899
TLI>0.90 0,919 0,915 0,922
RMSEA <0.08 0,071 0,067 0,061
RMR <0.08 0,069 0,077 0,079

Kaynak: (Yazar tarafindan olusturulmustur.)

Cizelgede gorildigi gibi, tiim alt 6lgekler kabul edilebilir diizeyde bir model
uyumu sergilemektedir. Ozellikle, CFI ve TLI degerlerinin ¢ogunun 0.90 veya
lizerinde olmasi, yiiksek diizeyde yapi gegerliligine isaret etmektedir. Olgeklerin
giivenilirligini degerlendirmek i¢in ise Cronbach’s alpha i¢ tutarlilik katsayilari

hesaplanmistir. Sonuglar soyledir:

Yapay Zeka Destekli Araglara Yonelik Genel Farkindalik: o = 0.834$
e I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Egitiminde Kullanim: oo = 0.871$

o I¢ Mimarlik Mesleginde Kullanim: a. = 0.904$

o Tutumlar ve Gelecek Goriiniimii: o= 0.932$

Tiim alt ol¢ekler icin Cronbach’s alpha degerleri 0.80’in iizerinde ¢ikmis
olup, bu da yiiksek diizeyde giivenilirlige isaret etmektedir. Anketin i¢ tutarlilig1, bir
6l¢ekteki maddelerin tutarliligini yansitan ve yaygin olarak kullanilan bir giivenilirlik
gostergesi olan Cronbach’s alpha araciligiyla degerlendirilmistir (Ozdamar, 2013).
1.00’e yaklasan degerler, ol¢iimlerin gilivenilirligini ve tutarliligini artirmaktadir
(Cronbach, 1990). Bu ¢aligmada elde edilen degerler, literatiirde yaygin kabul goren
0.70 esigini asmakta ve “iyi uyum” kabul edilen aralikta yer almaktadir
(Biiyiikoztiirk vd., 2019; Hair vd., 2010; Nunnally ve Bernstein, 1994). Buna gore,
calismada kullanilan anketin hem gegerli hem de giivenilir oldugu sonucuna

varilabilir.
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3.4. Verilerin Analizi

Calismada toplanan veriler SPSS 20.0 istatistik yazilimi kullanilarak analiz
edilmistir. Bulgular, arastirma amaci ve problem durumu dogrultusunda tanimlayici
istatistikler, bagimsiz 6rneklemler t-testi, tek yonlii varyans analizi (ANOVA) ve
korelasyon analizi ile degerlendirilmistir. Yapilan analizler, katilimeilarin yapay zeka
destekli araglara yonelik farkindalik, tutum ve beklentilerini kapsamli sekilde
incelemistir. Demografik bilgiler (cinsiyet, yas ve simf diizeyi) frekans ve yilizde
dagilimlar1 ile Ozetlenerek katilimcilarin ayrintili  profili ortaya konmustur.
Tanimlayic1 analizler, katilimcilarin tutum ve farkindalik konusundaki genel
egilimlerini ortalama ve standart sapma degerleriyle ifade etmistir. Bagimsiz
orneklemler t-testi sonuclari, cinsiyet degiskenine gore farkindalik ve tutumlarda
anlamli farklilik bulunmadigini gostermistir. ANOVA analizleri, yas ve smif
diizeyinin tutum ve farkindalik tizerindeki etkilerini incelemis ve bazi durumlarda
anlamli farkliliklar belirlemistir. Korelasyon analizleri, ¢alismanin dort ana degiskeni
arasinda pozitif ve anlaml iliskiler ortaya koymustur. Pearson korelasyon
katsayilariyla yapilan analizler, tutum ile farkindalik arasinda giiglii bir iliski
bulundugunu gostermistir. Bu analizler, aragtirma bulgularin1 desteklemis ve yapay

zeka destekli araglarin egitimdeki roliine iliskin degerli i¢goriiler sunmustur.

Bu calisma, Istanbul Gedik Universitesi Etik Kurulu’nun 31 Ekim 2024
tarinli ve E-56365223-050.04-2024.137548.205 sayili karar1 ile onaylanarak

yuriitilmistir.
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4. BULGULAR VE DEGERLENDIRME

Bu béliimde, istanbul Gedik Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Boliimii 6grencilerinden toplanan verilerin analizine iliskin bulgular sunulmaktadir.
Bulgular, aragtirma sorular1 ¢ercevesinde demografik dagilimlar, 6grencilerin yapay
zekaya yonelik tutum ve farkindalik diizeyleri ile bu degiskenler arasindaki

iligkiler dogrultusunda incelenmistir.

4.1. Demografik Bilgilerin Dagilimi

Katilimcilarin demografik bilgileri dagilimi frekans analizi ile incelenmistir.

Cizelge 4.1: Katihmeilarin Demografik Ozelliklerinin Dagilimi

Demografik .
_. grafi Kategoriler n %
Degiskenler
Cinsivet Kadin 109 69,0
y Erkek 49 31,0
18-21 93 58,9
Yas 22-25 50 31,6
26 ve lizeri 15 9,5
1. Smif 42 26,6
2. Smif 34 215
Siif
3. Smf 43 27,2
4. Sf 39 247

Katilimcilarin cinsiyet dagilimi incelendiginde, kadinlarin oram %69 iken,
erkeklerin oran1 %31°dir. Yas gruplart agisindan katilimcilarin %58,9°u 18-21 yas
araliginda, %31,6’s1 22-25 yas araliginda ve %9,5’1 26 yas ve lizerindedir. Sinif
diizeyine bakildiginda ise katilimcilarin %26,6’s1 birinci sinif, %21,5°1 ikinci smnif,

%27,2’si tiglincii sinif ve %24,7’s1 dordiincii sinif 6grencilerinden olusmaktadir.

4.2. Yapay Zeka Destekli Araclara Yonelik Genel Farkindahk

Yapay zeka teknolojilerinin giderek artan etkisi, yaratici disiplinler ve egitim

alaninda Onemli doniisiimleri beraberinde getirmektedir. Bu teknolojilerin i¢
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mimarlik ve cevre tasarimi gibi alanlara nasil entegre edilebilecegine ve isleyis
mekanizmalarina dair farkindalik, bu alanlardaki profesyonellerin ve 6grencilerin
yapay zeka araglarini ne kadar etkin kullanabileceklerini belirlemede kritik bir rol

oynamaktadir.

Yapay zekd destekli araglarin sagladigi avantajlar, yalnizca tasarim
stireclerini hizlandirmakla kalmayip aym1 zamanda yaratici ve analitik siirecleri
zenginlestirerek yeni diisiinme bicimleri ortaya koymaktadir. Bununla birlikte,
bireylerin bu teknolojilerin potansiyeline dair sahip olduklar1 bilgi diizeyi, bu araglar

ne derece verimli kullanabileceklerini etkileyen temel bir faktordiir.

Bu calismada, katilimcilarin yapay zeka destekli araglara yonelik genel
farkindaliklar1 cesitli ifadeler araciligiyla Ol¢iilmiis ve degerlendirilmistir. Cizelge
4.2, katilmcilarin bilgi, farkindalik ve tutum diizeylerine iliskin bir analiz
sunmaktadir.

Cizelge 4.2: Katihmcilarin Yapay Zeka Destekli Araclara Yonelik Genel
Farkindalhiklarinin Dagilim

Std.

Genel Farkindalik Ifadeleri Ortalama | Sapm
a

1. Yap?y zeka destekh araglarin temel kavram ve 358 0,92
mekanizmalarina aginayim.
2. Yapay zeka destekli araglarin I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
gibi yaratici disiplinlerdeki potansiyel uygulamalarinin 3,70 0,82
farkindayim.
3. Yapay zeka destekli araclar lizerine en az bir seminer, 263 126
konferans veya egitime katildim.
4. Yapay zeka destekli araclar tasarim siireglerinde aktif olarak 373 0.95
kullanilmaktadir. ’ '
5. Yapay zeka destekli araclarin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel 397 0.74
etkileri vardir. ’ '
6. Yapay zeka destekli araclarin etik boyutlarina aginayim. 3,22 0,97

Cizelge 4.2°ye gore, 6grencilerin yapay zeka destekli araglarin temel kavram
ve mekanizmalarina dair farkindaliklar1 orta diizeydedir. Buna karsin, bu araglarin
yaratici disiplinlerdeki uygulamalarina yonelik farkindaliklarinin daha ytiksek oldugu
goriilmektedir. Bu durum, pratik bilginin teorik bilgiye kiyasla daha baskin oldugunu

gostermektedir.
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Ancak, seminer, konferans ve egitim etkinliklerine katilim oraninin diisiik
olmasi, Ogrencilerin bilgi diizeylerini gelistirme ve farkindaliklarini derinlestirme
siirecinde 6nemli bir eksiklik olarak degerlendirilmektedir. Tasarim siireglerinde
yapay zeka araglarinin aktif kullanimina yonelik farkindalik nispeten yiiksektir.
Bununla birlikte, bu farkindalik, yapay zeka teknolojilerinin sosyal, ekonomik ve
kiiltiirel etkileri s6z konusu oldugunda daha da artmaktadir. Ogrenciler, bu
teknolojilerin toplumsal ve mesleki pratikler lizerindeki etkisine dair genis bir

perspektif sergilemektedir.

Diger taraftan, yapay zeka destekli araglarin etik boyutlarina yonelik
farkindalik diger alanlara kiyasla daha diisiik seviyededir. Bu bulgu, yapay zeka
teknolojilerinin teknik ve toplumsal etkilerinin yani sira etik sonuglarinin da daha

kapsamli bicimde ele alinmas1 gerektigini gostermektedir.

Sonu¢ olarak, Ogrencilerin yapay zeka destekli araglara dair belirli bir
farkindalik diizeyine sahip olduklari, ancak bu farkindaligin 6zellikle etik hususlar ve
egitim etkinliklerine katilim a¢isindan yetersiz kaldigi belirlenmistir. Elde edilen
veriler, 6grencilerin bilgi ve farkindaliklarini artirmaya yonelik egitim stratejilerinin

gelistirilmesi agisindan 6nemli ipuglart sunmaktadir.

Cizelge 4.2°deki  bulgular, Buldag  (2024) ¢alismasinin  sonuglariyla
ortiismektedir. Her iki ¢alismada da &grencilerin yaratici disiplinlerde yapay zeka
araglarinin kullanimina yonelik farkindaliklarinin daha yiiksek oldugu, buna karsin
temel kavramlara iliskin farkindaliklarinin orta seviyede kaldigi goriilmektedir.
Calismalar, bu araglarin egitim siireglerine daha fazla entegre edilmesi gerektigini
vurgulamakta ve etik ile hukuki boyutlara iliskin farkindalik eksikligine dikkat
cekmektedir. Bu durum, dijital tiretim ve yapay zeka destekli araglarin egitimde daha

kapsamli bicimde yer almasinin gerekliligini ortaya koymaktadir.

4.3. I¢ Mimarhk ve Cevre Tasarimi Egitiminde Yapay Zeka Destekli

Araclarin Rolii ve Kullanim

Giliniimiiz egitim sistemlerinde dijitallesme ve teknolojinin entegrasyonu
kritik bir rol oynamaktadir. Ozellikle yaratict disiplinlerde, yapay zeka destekli
araclarin egitim siireclerine etkisi iizerine tartigmalar giderek daha fazla Gnem

kazanmaktadir. i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi gibi alanlar, tasarim siireglerinde
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yenilik¢i c¢oziimler gelistirmek amaciyla bu araglardan faydalanmaktadir. Ancak,
yapay zekanin nasil kullanildigi ve uygulama sonuglarmin ne oldugu, egitim

miifredatlar1 agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

Yapay zeka destekli aracglarin egitimdeki rolii yalnizca tasarim siireclerini
hizlandirmakla sinirli kalmayip, aynm1 zamanda Ogrencilerin dijital becerilerini
gelistirmekte ve daha yaratici ¢oziimler iiretebilme kapasitelerini artirmaktadir.
Bununla birlikte, bu araglarin kontrolsiiz kullanimi, 6zgiin tasarim kavramlarinin
gelisimini kisitlayabilir ve tasarim siirecini fazlasiyla mekaniklestirebilir. Bu
baglamda, yapay zeka araclarinin egitimde nasil entegre edilecegi ve kullanilacagi
biiyiik 6nem arz etmektedir. Cizelge 4.3, I¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi egitiminde
yapay zekd destekli araclarin roliine ve kullanimina iliskin anket sonuglarmni
sunmaktadir.

Cizelge 4.3: I¢ Mimarhk ve Cevre Tasarimi Egitiminde Yapay Zeka Destekli
Araglarin Rolii ve Kullanim

. Std.
Ifadeler Ortalama
Sapma
7. Egitimimde yapay zeka destekli araglarin tasarim stireci 361 192
tizerindeki etkisini deneyimledim. ' '
8. Yapay zeka destekli araglar tasarim siirecinde yaraticiligi
3,96 0,97

destekler.
9. Yapay zeka destekli araclar i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi

; . . 4,03 0,87
miifredatina daha fazla entegre edilmelidir.
10. Yapay zeka destekli araglar, tasarim siireglerinde daha hizli 397 0.87
ve daha rasyonel kararlar alinmasini saglar. ’ ’
11. Egitimde yapay zeka destekli araglarin yer almasi, 417 0.83
ogrencilerin dijital becerilerini artirir. ’ ’
12. Egitimde yapay zeka destekli araglarin kontrolsiiz kullanima, 382 105
Ozgiin tasarim yaklasimlarini sinirlar. ’ ’

Cizelge 4.3’e gore, Ogrenciler egitimleri siiresince yapay zeka destekli
araglarin tasarim siirecleri ilizerindeki etkisini deneyimlemislerdir. Bu durum, soz
konusu araglarin egitim ortamlarinda belirli 6lgiide kullanildigin1 gostermekte, ancak
daha fazla entegrasyona ihtiyag duyuldugunu ortaya koymaktadir. Nitekim
ogrenciler, bu araclarin i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi miifredatina daha kapsamli

bicimde entegre edilmesi gerektigine dair giiclii goriisler ifade etmektedir.
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Ogrencilerin, yapay zekd destekli araglarin tasarim siirecinde yaraticiligi
artirdig1 ve daha hizli, daha rasyonel kararlar alinmasini sagladig1 yoniindeki algilari,
bu teknolojilere yonelik genel olarak olumlu bir tutum sergilediklerini

gostermektedir.

Ayrica, yapay zeka destekli araglarin egitimde yer almasinin 6grencilerin
dijital becerilerini 6nemli Olciide gelistirdigi de belirtilmektedir. Bu farkindalik,
dijital beceri gelisimi ile yapay zeka araclarinin kullanimi arasinda giiclii bir iliski
oldugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, 6grenciler, yapay zeka araglarmin
kontrolstiz kullaniminin 6zglin tasarim yaklagimlarin1 sinirlayabilecegine dair
kaygilarim1 da dile getirmektedir. Bu bulgu, s6z konusu teknolojilerin dengeli ve

kontrollii bir sekilde uygulanmasinin 6nemini vurgulamaktadir.

Genel olarak, dgrenciler egitim siireclerinde yapay zeka destekli araglarin
roliinii ve 6nemini yiiksek diizeyde kabul etmektedir. Ancak, bu araglarin daha genis
Olcekte entegrasyonu ve kontrollii kullanimina yonelik beklentileri, miifredatin
yeniden degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir. Elde edilen veriler, yapay zeka
teknolojilerinin egitimde stratejik ve dengeli kullanimini tesvik edecek stratejilerin

gelistirilmesi i¢in degerli ipuglar: sunmaktadir.

Bu bulgular, Ural ve d. (2024)’lin ¢alismasiyla ortiismektedir. S6z konusu
calismada, i¢ mimarlik egitiminde dijital iiretim ve yapay zeka destekli araclarin
entegrasyonunun arttig1, 6grencilerin bu araglarin yaratici siireglere katkisina yonelik
farkindaliklarinin ytikseldigi vurgulanmaktadir. Benzer sekilde, Cizelge 4.3’teki
bulgular da 6grencilerin, yapay zeka destekli araclarin tasarim siireclerinde hiz ve
rasyonel karar alma siireclerini kolaylastirdigima inandiklarimi gostermektedir.
Ayrica, dijital tiretim derslerinin yayginlasmasi sayesinde Ogrenciler yeni beceriler

edinmis ve mesleki uygulamalara daha iyi hazirlanmistir.

Buna ek olarak, Ak¢ay Kavakoglu ve d. (2022)’nin ¢alismasinda da benzer
sonuclara ulasilmis olup, yapay zekanin potansiyel entegrasyonu ile ilgili olarak
erken donem tasarim egitiminde bilgi ve beceri tiretimine yonelik hedeflerin 6grenme
ciktilarinin i¢ine eklenmesinin 6nemi vurgulanmaktadir. Bununla birlikte, etik ve
hukuki sorunlara iliskin kaygilar da s6z konusudur ve bu durum, yukarida bahsedilen
calismalarda tartisildig: lizere, dijital {iretim ve teknolojilerin egitime daha kapsamli

bicimde dahil edilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.
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4.4. i¢ Mimarhk Mesleginde Yapay Zeka Destekli Araclarin Rolii ve

Kullanimi

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte, yaratic1 ve teknik stireglerin kesistigi
i¢ mimarlik gibi mesleklerde yapay zeka destekli araclarin kullanimi giderek daha
belirgin hale gelmektedir. Bu araclar, tasarim siireglerini doniistiirme potansiyeline
sahip olup, daha verimli, yaratict ve hizli ¢oziimler gelistirilmesine olanak
tanimaktadir. Ancak yapay zekanin mesleki uygulamalardaki rolii yalnizca is yiikiinii
azaltmakla smirli degildir; ayn1 zamanda mesleki becerilerin gelisimine de katkida

bulunmaktadir.

Yapay zekd destekli araclarin i¢ mimarlik mesleginde yaratic1 sliregleri
giiclendirdigine, is ylikiinii azaltarak verimliligi artirdigina ve miisteri beklentilerini
daha iyi karsilayan alternatifler gelistirilmesine yardimci olduguna inanilmaktadir.
Ayrica, teknik analizlerde ve veri temelli karar alma siireglerinde 6nemli bir rol
oynamaktadir. Bununla birlikte, yapay zekanin mesleki uygulamalarda insan
emeginin yerini alip alamayacagi ve meslekte uzmanlagma ile rekabeti nasil

etkileyecegi konusunda da soru isaretleri bulunmaktadir.

Cizelge 4.4: I¢c Mimarlik Mesleginde Yapay Zeka Destekli Araclarin Rolii ve

Kullanim
ifadeler Ortalama| St
Sapma
13. Yapay zeka destekli araglar i¢ mimarlik mesleginde
’ C . 3,90 0,90
yaratici siirecleri gelistirecektir.
14. Yapay zeka destekli araclar is ytikiinii azaltarak tasarim
.  fetees 4,00 0,90
stirecinde verimliligi artiracaktir.
15. Yapay zeka destekli araclar miisteri beklentilerini daha iyi
karsilayan alternatif tasarim Onerileri gelistirmeye katki 3,92 0,98
saglayacaktir.
16. Yapay zeka destekli araglar i¢ mimarlik mesleginde teknik
analiz ve veri temelli karar alma siireclerinde rol 3,96 0,81
oynamaktadir.
17. Yapay zeka destekli araclarin mesleki uygulamalarda insan 354 115
emeginin yerini alma potansiyeli vardir. ’ ’
18. Yapay zeka destekli araglar meslek i¢inde uzmanlasmay1
. . . 3,65 0,96
ve rekabeti tesvik etmektedir.

Cizelge 4.4’e gore Ogrenciler, yapay zeka destekli araglarin i¢ mimarlik

mesleginde yaratic1 siiregleri gelistirecegine inanmaktadir. Bu goriis, séz konusu
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teknolojilerin yenilik¢i tasarim siireclerine katki potansiyelini ortaya koymaktadir.
Ayrica, bu araglarin is yiikiinli azaltarak tasarim siireclerinde verimliligi artirma
becerisine dair farkindalik oldukga yiiksektir. Benzer sekilde 6grenciler, yapay zeka
araclarinin miisteri beklentilerini daha iyi karsilayan alternatif tasarim Onerileri

gelistirilmesine yardimci olacagini diistinmektedir.

Bu araclarin teknik analiz ve veri temelli karar alma siireglerindeki rolii de
onemli goriilmekte, bu durum yapay zekanin yalnizca yaratici siirecleri degil, aym
zamanda teknik ve analitik yaklasimlar1 da destekledigini gostermektedir. Ancak,
yapay zekanin insan emeginin yerini alma potansiyeli konusunda endiseler dile
getirilmektedir. Bu bakis agisi, otomasyonun sinirlart ve mesleki uygulamalarda

insan katkisinin 6nemi iizerine siiregelen tartismalara isaret etmektedir.

Ayrica, Ogrenciler yapay zeka destekli araclarin meslekte uzmanlagmayi
tesvik ettigi ve rekabeti artirdigi goriisiinii de paylasmaktadir. Bu bulgu, teknolojinin
mesleki gelisim iizerindeki etkisinin olumlu ve motive edici bi¢imde algilandigini
gostermektedir. Genel olarak, 6grenciler ve profesyoneller, yapay zeka destekli
araglarin i¢ mimarlik mesleginde 6nemli bir doniisiim yaratma potansiyeline sahip

oldugunu kabul etmektedir.

Bu bulgular, Eryilmaz ve Elibol (2024)’iin ¢alismasiyla ortiismektedir. Onlar
da yapay zeka araglarinin yalnizca tasarimci tarafindan kullanilan araglar olmadigini,
ayni zamanda diisiinme ve yaraticilig1 destekleme potansiyeli tasidigini, yeni firsatlar
sundugunu vurgulamaktadir. Ancak insan emeginin yerini alma potansiyeline iliskin
kaygilar burada da dikkat ¢cekmektedir. Bu bulgular, teknolojinin mesleki gelisim
tizerindeki olumlu etkisini 6ne c¢ikarirken, insan ve teknoloji arasindaki dengenin

korunmasi gerekliligine isaret etmektedir.

4.5. Yapay Zeka Destekli Araclara Yonelik Tutumlar ve Gelecege Dair
Perspektifler

Yapay zeka destekli araglar, i¢c mimarlik meslegi i¢in ¢ok sayida firsat ve
potansiyel sunmaktadir. Katilimeilarin yapay zekaya yonelik tutumlart ve gelecege
dair beklentileri, bu araglarin meslegi nasil doniistiirebilecegine ve ne tiir yeni

firsatlar sunabilecegine dair 6nemli ipuglar1 saglamaktadir.
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Cizelge 4.5: Yapay Zeka Destekli Araclara Yonelik Tutumlar ve Gelecege Dair

Perspektifler
ifadeler Ortalama| o'
Sapma
19. Yapay zeka destekli araglar gelecekte i¢ mimarlik 3.99 0,90

mesleginde yenilik¢i ve yaratici ¢ozlimleri tesvik edecektir.

20. Yapay zeka destekli araglarin kullanimina iliskin etik ve
hukuki diizenlemeler gelecekte mesleki uygulamalar igin kritik 4,03 0,88
Ooneme sahip olacaktir.

21. Yapay zeka destekli araclar gelecekte tasarim siireclerini

doniistiirmeye katki saglayacaktir. 4,04 0.75
22. Yapay zeka destekli araglar gelecekte mesleki
e e 3,96 0,88

uygulamalarda karmasik sorunlara etkili ¢oziimler sunacaktir.
23. Yapay zeka destekli araglar gelecekte tasarim siireglerinde

e 4,08 0,78
yaratici diisiinceye tamamlayici araclar olarak konumlanacaktir.
24. Gelecekte yapay zeka destekli araclar kullanimina iliskin 3.4 0.87

bilgi ve becerilerimi gelistirmek 6nceligim olacaktir.

Cizelge 4.5'e gore veriler, 0grencilerin hem yaratici siireglerde hem de
profesyonel uygulamalarda yapay zeka destekli araglarin dondistiiriici potansiyeli
konusunda giiglii bir farkindaliga sahip olduklarmi géstermektedir. Ogrenciler, bu
teknolojilerin gelecekteki i¢ mimarlik mesleginde yenilik¢i ve yaratici ¢oziimleri
tesvik edecegine inanmaktadir. Ayrica, yapay zeka destekli araclarin profesyonel
uygulamada etkili ¢éziimler saglayacagina dair gii¢lii bir inan¢ bulunmaktadir. Yapay
zekanin tasarim siireglerini doniistiirme kapasitesi, 6grenciler tarafindan en 6nemli
husus olarak vurgulanmaktadir. Bu bakis agilari, gelecekte yapay zeka
teknolojilerinin yaratic1 ve problem ¢dzme siireclerine daha fazla entegre edilmesi
beklentisi oldugunu gostermektedir. Etik ve yasal diizenlemelerin 6nemi de
ogrenciler tarafindan giiglii bir sekilde vurgulanmakta ve bu da yapay zeka
teknolojilerinin mesleki etik ve yasal sinirlar ¢ergevesinde kontrol edilmesinin
gerekliligini gdstermektedir. Ogrenciler, yapay zekd destekli araglarin gelecekte
yaratict  diisiinceye tamamlayict  yardimcilar olarak konumlandirilacagini
algilamaktadir. Bu algi, teknolojinin insan yaraticiligini desteklemedeki roliine
iliskin olumlu bir bakis acisin1 yansitmaktadir. Ogrencilerin énemli bir kismi, yapay
zeka destekli araglarin kullanimiyla ilgili bilgi ve becerilerini gelistirmenin gelecekte
kendileri i¢in bir dncelik olacagini belirtmistir. Bu bulgu, 6grencilerin teknolojik
gelismelere uyum saglamak ve meslekteki rekabet gii¢lerini artirmak igin kisisel

gelisimlerine oncelik verdiklerini gostermektedir.
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Genel olarak, 6grenciler yapay zeka destekli araclarin gelecekteki mesleki
uygulamalar iizerinde 6nemli bir etkiye sahip olacagini ve yaratici diislinceye katkida
bulunacagin1  beklemektedir. Ancak, etik ve yasal diizenlemelere iliskin
farkindaliklari, bu teknolojilerin mesleki uygulamalarda giivenli ve siirdiiriilebilir
kullanimini saglamanin stratejik 6nemini vurgulamaktadir. Veriler, 6grencilerin bu
doniigiim siirecine aktif olarak uyum saglama ve kisisel ve mesleki gelisimlerini

siirdiirme egiliminde olduklarini gostermektedir.

Yukaridaki bulgular, Ural ve d. (2024) tarafindan yapilan calismayla
ortiismektedir. Her iki calisma da yapay zeka araclarinin i¢ mimarlik egitiminde hiz,
verimlilik ve yaratict ¢oziimleri artirarak tasarim siireglerine katkida bulundugunu
vurgulamaktadir. Ogrenciler, bu araglarin alternatif tasarimlar iiretme ve karar alma
stireglerini hizlandirma potansiyelini olumlu degerlendirmektedir. Bununla birlikte,
her iki ¢aligma da bu araglarin insan emeginin yerini alma potansiyeline iliskin
endiseleri vurgulamakta ve etik smirlarin daha fazla dikkate alinmasi gerektigini

vurgulamaktadir.

4.6. Cinsiyete Dayah Farkhhklar

I¢c mimarlik ve ¢evre tasarimi Ogrencilerinin yapay zeka destekli araglara
yonelik tutum ve farkindaliklari cinsiyet degiskenine gore incelenmis, degiskenlerin
ortalamalar1 karsilagtirllmis ve bagimsiz orneklemler t-testi ile aralarindaki farkin
anlamliligr test edilmistir.

Cizelge 4.6: I¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi Ogrencilerinin Yapay Zeka Destekli
Araclara Yonelik Tutum ve Farkindaliklarinda Cinsiyete Dayah Farkhihk

Std.

Degiskenl N Ortlama t

egiskenler Sapma p
Yapay Zeka Destekli Kadin 109 3,42 0,55
A -

ra¢lar Hakkinda Genel Erkek 49 357 0.77 1,374 | 0,171
Farkindalik
Ic Mimarlik ve Cevre Kadin 109 3,95 0,64
Tasarimi Egitiminde Erkek
Yapay Zeka Destekli 1,121 | 0,264

pay ceka U 49 | 38 | o075 | '

Araglarin Rolii ve
Kullanim1
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Cizelge 4.6: (Devam) I¢ Mimarhk ve Cevre Tasarimi Ogrencilerinin Yapay
Zeka Destekli Araclara Yonelik Tutum ve Farkindalhiklarinda Cinsiyete Dayal

Farkhhk
Std.
Degiskenler N Ortlama t p
Sapma
I¢ Mimarlik Mesleginde Kadin 109 3,77 0,65
Yapay Zeka Destekli
-1,233 | 0,219
Araglarin Rolii ve Erkek 49 3,92 0,78
Kullanimi
Yapay Zeka Destekli Kadin 109 3,97 0,65
Araclara Yonelik T
raglara Vone 1 .utum 0,716 | 0.475
ve Gelecege Yonelik Bakis | Erkek |49 4,06 0,77
Agcilart

Bagimsiz orneklem t-testi sonucglarina gore, i¢ mimarlik ve c¢evre tasarimi
Ogrencilerinin yapay zeka destekli araglara yonelik tutum ve farkindaliklar1 arasinda
cinsiyete gore anlamli bir fark bulunmamaktadir (p > 0,05). Diger bir deyisle hem kiz
hem de erkek Ogrencilerin yapay zeka destekli araclara iliskin genel farkindalik
diizeyleri, i¢ mimarlik mesleginde yapay zeka destekli araglarin rolii ve kullanimai ile
ilgili ifadelere katilim diizeyleri ve gelecege yonelik tutum ve bakis agilart aym

seviyededir.

Calismanin bulgular, cinsiyet degiskeninin 6grencilerin yapay zeka destekli
araclara yonelik tutum ve farkindaliklarinda anlamli bir fark yaratmadigim
gostermektedir. Hem kadin hem de erkek katilimcilarin yapay zeka araglarimin
yaraticilik ve verimlilik acisindan faydalarini benzer seviyelerde algiladiklar
bulunmustur. Bu sonug, yapay zekanin cinsiyete gore kararsiz bir teknoloji olarak
goriildiigii ve teknolojik araglara erisimde cinsiyete dayali ayrimcilifin azaldigi
giinliimiiz egitim ortamlariyla ortiigmektedir. Bu bulgu, Sariboga Mecek ve Karatag
(2024) tarafindan yapilan ve cinsiyetin teknolojik araglara yonelik tutumlar
tizerindeki etkisinin smirli oldugunu gosteren calismalardan elde edilen sonuglarla
paralellik gostermektedir. Ancak, bunun toplumdan topluma degisebilecegi ve
gelecekte daha biiyliik Orneklem gruplariyla daha fazla dogrulama yapilmasi

Onerilmektedir.
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4.7. Yasa Dayal Farkhihklar

Ic mimarlik ve gevre tasarimi &grencilerinin yapay zeka destekli araglara
yonelik tutum ve farkindaliklar1 yas gruplarina gore incelenmis, ortalamalar
karsilastirilmis ve tek yonlii varyans analizi (ANOVA) ile test edilmistir.

Cizelge 4.7: ¢ Mimarlik ve Cevre Tasarim Ogrencilerinin Yapay Zeka Destekli
Araclara Yonelik Tutum ve Farkindaliklarinda Yasa Dayah Farkhihk

. Std.
Ifadeler N |Ortalama F p
Sapma

18-21 93 3,38 0,58

Yapay Zeka Destekli Aracl 22-25 | 50 3,61 0,68
pay £exe “ar s and 2286 0,105

Hakkinda Genel Farkindalik 15 3,45 0,49
above

Total 158 3,46 0,61

18-21 93 3,87 0,65

I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi 5505 50 3,99 0,69

Egitiminde Yapay Zeka
1 4
Destekli Araglarin Rolii ve 26and | o | 383 | g7 |2619] 0540
above
Kullanimi
Total | 158 3,90 0,67
18-21 93 3,77 0,66
I¢ Mimarlik Mesleginde Yapay | 22-25 50 3,92 0,71
Zeka Destekli Araglarin Rolii 1,029 0,360
eka Destekli Araglarin Roli 26 and 15 368 0.78
ve Kullanimi above

Total | 158 3,81 0,69

ey 76k Destellt Aract 1821 | 93 | 396 | 062
pay 2eka Destekli Araglara o 26 1 50 | 402 | 082

Yonelik Tutum ve Gelecege 56 and 0,208 0,812
Yonelik Perspektifler 15 4.07 0,64
above

ANOVA sonuglarina gore, yas gruplari arasinda Ogrencilerin yapay zeka
destekli araglara yonelik farkindalik ve tutumlarinda anlamli bir farklilik

bulunmamustir (p> 0,05).

Bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglarina gore, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi
Ogrencilerinin yapay zeka destekli araglara yonelik tutum ve farkindaliklarinda yas
gruplarina gore anlamli bir fark yoktur (p > 0,05). Baska bir deyisle, farkli yas
gruplarindaki Ogrenciler yapay zeka destekli araglara yonelik benzer genel
farkindalik diizeylerinin yani sira, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi egitiminde yapay

zeka destekli araclarin rolii ve kullanimi, i¢ mimarlik mesleginde yapay zeka destekli
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araclarin rolii, gelecege yoOnelik tutum ve bakis acilart ile ilgili ifadelere benzer

katilim diizeyleri sergilemektedir.

Yas gruplarina dayali analiz, 68rencilerin yapay zekaya yonelik tutum ve
farkindalik diizeylerinde anlamli bir fark olmadigini ortaya koymustur. Daha geng ve
daha ileri yas gruplarindaki Ogrenciler arasinda teknoloji adaptasyonu veya
kullaniminda o6nemli bir fark bulunamamistir. Bu bulgu, teknolojinin egitim

siireclerine erken entegrasyonunun olumlu sonuglar verdigini gostermektedir.

Beklenmedik bir sekilde, yasa dayali anlamli bir farkin olmamasi, dijital
araglarin yayginlasmasima ve egitim sistemlerinde teknolojinin artan kullanimina
baglanabilir. Bu bulgu, yasin teknoloji kullanimina olan etkisinin azaldigini belirten

Yildirim ve Demirarslan (2020) gibi arastirmacilarin bulgulariyla drtiismektedir.

4.8. Siif Diizeyine Dayal Farkhiliklar

Ogrencilerin yapay zeka destekli araclara yonelik tutum ve farkindaliklari
smif diizeyine gore incelenmis, ortalamalar karsilastirilmis ve tek yonlii varyans
analizi (ANOVA) ile test edilmistir.

Cizelge 4.8: I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi Ogrencilerinin Yapay Zeka Destekli
Araclara Yonelik Tutum ve Farkindalhiklarinda Simif Diizeyine Dayal Farklihk

ifadeler N Ortalama Std. F P
Sapma
Lyl |42 |35 0,55
v Zeka Destekli Aracl 2.yl 34 3,59 0,65
apay Zeka Destekli Araglar N
Hakkinda Genel Farkindalik 3yl 43 3,66 0,57 6,24010,001
4.yl 39 3,46 0,58
Toplam|158 |3,46 0,61
i Mimarlik 1.Yil |42 3,62 0,70
Tg lmarév:,e (;e(vireY 2.yvil |34 |401 0,71
asarimi BEMINGe Tapay 1390 143 | 4,13 054  |4,8940,003*
Zeka Destekli Araglarin Rolii
4yl |39 (387 0,64
ve Kullanimi
Toplam 158 |3,90 0,67
Lyl |42 [370 0,75
I¢ Mimarlik Mesleginde 2.yil |34 |3,96 0,66
Yapay Zeka Destekli 3. yil 43 3,85 0,63 0,996 | 0,396
Araglarm Rolii ve Kullanim1 | 4. yil 39 3,75 0,69
Total 158 (3,81 0,69
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Cizelge 4.8: (Devam) I¢ Mimarhk ve Cevre Tasarimi Ogrencilerinin Yapay
Zeka Destekli Araclara Yonelik Tutum ve Farkindaliklarinda Simif Diizeyine

Dayah Farkhihk
ifadeler N Ortalama Std. F P
Sapma
v Zeka Destekli 1.yl 42 3,95 0,75
Aap"‘ly CY? f,skeT ‘t 2.yl |34 |4,09 0,70
raglara TonCux Tulumve 3T 143 (4,01 060  |0,380|0,767

Gelecege Yonelik

. 4.yl 39 3,93 0,72
Perspektifler

Total 158 (3,99 0,69

*p<0,05

ANOVA sonuglarina gore, “Genel Farkindalik” ve “Egitimde Rol ve
Kullanim” degiskenlerinde sinif diizeyine gore anlamli farklilik bulunmaktadir (p <

0,05). Tukey testi sonuglarina gore:

- Genel Farkindalik ’ta, 2. smif 6grencilerinin katilim diizeyi, 1. siniflara gore

anlaml sekilde ytiksektir.

- Egitimde Rol ve Kullanim ’da, 2. ve 3. siif 6grencilerinin katilim diizeyi, 1.

siiflara gore anlaml sekilde yiiksektir.

Tek yonlii varyans analizi (ANOVA) sonuglarina gore, Yapay Zeka Destekli
Araclara Iliskin Genel Farkindalik ve i¢ Mimarlik ve Cevresel Tasarim Egitiminde
Yapay Zeka Destekli Araglarin Rolii ve Kullanimi ile ilgili ifadelere katilim

diizeyleri sinif seviyeleri arasinda anlamli bir fark gdstermektedir (p < 0,05).

Farkliliklarin hangi gruplardan kaynaklandigini belirlemek i¢in Tukey'in post-

hoc testi yapilmistir. Sonuglar sunlar1 gostermektedir:

Yapay Zeka Destekli Araglara Iliskin Genel Farkindalik faktorii igin ikinci
smif dgrencilerinin katilim diizeyi birinci smif 6grencilerinden anlamli derecede

yiiksektir.

I¢ Mimarlik ve Cevresel Tasarim Egitiminde Yapay Zeka Destekli Araglarin
Rolii ve Kullanimi faktorii i¢in ikinci ve {igiincii sinif 6grencilerinin katilim diizeyleri

birinci sinif 6grencilerinden anlamli derecede ytiksektir.

Smif seviyesine gore yapilan degerlendirmeler, daha iist simiflardaki
Ogrencilerin yapay zeka destekli araglara iligkin daha yiiksek farkindalik diizeyleri ve

daha olumlu tutumlar sergiledigini ortaya koymaktadir. Alt simf Ggrencileri bu
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araglarla daha az deneyime sahip olup teknoloji adaptasyonu konusunda sinirli

bilgiye sahipken, iist sinif 6grencileri bu araclara daha asina goriinmektedir.

Bu sonuglar, teknolojik araglarin egitim siireclerine entegrasyonunun
deneyimle arttigini ve tist sinif 6grencilerinin bu araglardan daha fazla faydalandiginm
vurgulayan Sariboga Mecek ve Karatag'in (2024) bulgulariyla ortiismektedir. Sinif
seviyeleri arasindaki farkliliklar, bu araglarin miifredata daha erken asamalarda dahil

edilmesinin 6nemini vurgulamaktadir.

4.9. Faktorler Arasi Iliskiler

Faktorler arasindaki iligkileri belirlemek i¢in bir korelasyon analizi yapilmis

ve Pearson korelasyon katsayis1 hesaplanmugtir.

Cizelge 4.9: Faktérler Arasindaki iliskiler

Yapay Zeka | I¢ Mimarhk | i¢c Mimarhik | Attitude Yapay
Destekli ve Cevresel | Mesleginde | Zeka Destekli
Araglar Tasarim Yapay Zeka Araglara
Hakkinda | Egitiminde Destekli Yonelik Tutum
fliskisel Bulgular Genel Yapay Zeka Araclarin ve Gelecege
Farkindahk Destekli Rolii ve Yonelik
Araglarin Kullanimi Perspektifler
Rolii ve
Kullanimi
Yapay Zeka |r 552" 496" 4707
Destekli
Araclar 1
Hakkinda p ,000 ,000 ,000
Genel
Farkindalik
Ic Mimarhik  |r 552" 7017 650"
ve Cevresel
Tasarim
Egitiminde
A 1
Yapay Zeka |p ,000 ,000 ,000
Destekli
Araglarin Rolii
ve Kullanimi
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Cizelge 4.9: (Devam) Faktorler Arasindaki iliskiler

Yapay Zeka | i¢ Mimarhk | i¢ Mimarhk | Attitude Yapay
Destekli ve Cevresel | Mesleginde | Zeka Destekli
Araglar Tasarim Yapay Zeka Araclara
Hakkinda | Egitiminde Destekli Yonelik Tutum
Mliskisel Bulgular Genel Yapay Zeka Araglarin ve Gelecege
Farkindahk Destekli Rolii ve Yonelik
Araglarin Kullanim Perspektifler
Rolii ve
Kullanimi
f¢ Mimarlik ~ |[r 496" ;701" 795"
Mesleginde
Yapay Zeka
. 1
Destekli p ,000 ,000 ,000
Araglarin Roli
ve Kullanimi
Yapay Zeka  |r 4707 650" 795
Destekli
Aragclara
Yonelik Tutum 1
y p |,000 ,000 ,000
ve Gelecege
Yonelik
Perspektifler

Yapay Zeka Destekli Araglarin Genel Farkindaligi faktorii, Ic Mimarlik ve

Cevresel Tasarim Egitiminde Yapay Zeka Destekli Araglarin Rolii ve Kullanimu ile
%55,2, Ic Mimarlik Mesleginde Yapay Zeka Destekli Araglarin Rolii ve Kullanimi
ile %49,6 ve Yapay Zeka Destekli Araglara Yonelik Tutum ve Gelecege Yonelik
Perspektifler ile %47 oraninda anlamli pozitif korelasyona sahiptir (p < 0,001).

I¢ Mimarlik ve Cevresel Tasarim Egitiminde Yapay Zeka Destekli Araglarin
Rolii ve Kullanimi faktorii, i¢ Mimarlik Mesleginde Yapay Zeka Destekli Araglarin
Rolii ve Kullanimi ile %70,1 ve Yapay Zeka Destekli Araglara Yonelik Tutum ve
Gelecege Yonelik Perspektifler ile %65 oraninda anlamli pozitif korelasyona sahiptir
(p < 0,001). Son olarak, i¢ Mimarlik Mesleginde Yapay Zeka Destekli Araglarin
Rolii ve Kullanimi ile Yapay Zeka Destekli Araglara Yonelik Tutum ve Gelecege
Yonelik Bakis Acilart arasinda %79,5 oraninda pozitif bir korelasyon bulunmaktadir

(p < 0,001).

Faktorler arasindaki korelasyon analizi, 6grencilerin yapay zeka destekli

araclara yonelik tutumlari ile farkindalik diizeyleri arasinda giiclii ve pozitif bir iliski
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oldugunu gostermektedir. Daha yiiksek farkindalik diizeyine sahip 6grencilerin bu
araclara karsi daha olumlu bir tutum gelistirdigi belirlenmistir. Ayrica, 6grencilerin
yaratici diisiinme becerileri ile yapay zeka araglarini kullanimlar1 arasinda anlamli bir

iliski tespit edilmistir.

Bu sonuglar, Avci ve Kavut (2024) ile Yildirnm ve Demirarslan (2020)
tarafindan yapilan ve artan teknolojik farkindaligin bu araglarin daha etkili
kullanimina yol a¢tigini 6ne siiren ¢alismalarin bulgularin1 desteklemektedir. Ancak,
baz1 katilimcilarda gézlemlenen diisiik farkindalik ve olumsuz tutumlar, bu araglarin
egitim siire¢lerine entegrasyonunda daha fazla rehberlige ihtiya¢ oldugunu

gostermektedir.

Calismanin  genel bulgular, yapay zekd destekli araglarin egitim
miifredatlarina daha etkili bir sekilde entegre edilmesi ihtiyacin1 vurgulamaktadir.
Ozellikle alt simf dgrencileri igin yapay zekd farkindaligini artirmayr amagclayan
temel derslerin planlanmasi Onerilir. Ayrica, yalnizca teknik kullanim becerilerini
degil, ayn1 zamanda etik ve yaratict diistinme yeteneklerini de gelistiren pratik
egitimlerin dahil edilmesi biiyiik énem tagimaktadir. Universiteler ve akademik
programlar, bu teknolojilerin mesleki uygulamalar {izerindeki etkisini daha 1yi

destekleyecek sekilde egitim politikalarini ayarlayabilirler.

Bu boéliimde detayli analizlerle sunulan istatistiksel veriler, ¢alismanin giris
boliimiinde belirlenen bes temel arastirma sorusuna iligkin kapsamli ve net yanitlar
saglamistir. Elde edilen bulgular, I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarmm &grencilerinin
yapay zeka (YZ) destekli araclara yonelik algi, tutum ve farkindaliklarinin, disiplinin

gelecegi acisindan 6nemli sonuglar tagidigini ortaya koymaktadir.

Birinci aragtirma sorusu kapsaminda incelenen ogrencilerin YZ destekli
araclara yonelik genel farkindalik diizeyleri orta seviyede olup, pratik uygulamalara
ve yaratict disiplinlerdeki kullanimlara dair farkindaliklarinin teorik bilgiye kiyasla
daha baskin oldugu belirlenmistir. Ancak bu farkindalik, YZ teknolojilerinin etik ve
yasal boyutlar1 s6z konusu oldugunda diisiik seviyelere inmektedir. Bu durum,
Ogrencilerin teknik yetkinlik ve sosyal etki konusunda genis bir bakis acisina
sahipken, teknolojinin getirdigi etik sorumluluklar alaninda desteklenmesi

gerektigini vurgulamaktadir.

37



Ikinci arastirma sorusuna yanit olarak, dgrencilerin YZ araglarma yodnelik
genel tutumlarmin yiiksek diizeyde pozitif oldugu tespit edilmistir. Ogrenciler, YZ
destekli araclarin tasarim siireclerini hizlandirdigini, yaraticiligr destekledigini ve
verimliligi 6nemli 6l¢giide artirdigini diistinmektedirler. Bu pozitif tutum, 6grencilerin
YZ'yi bir tehdit olarak degil, yaratici diisiinceye tamamlayict bir yardimci ve ortak

tiretim arac1 olarak konumlandirmasiyla sekillenmektedir.

Uciincii arastirma sorusunda ele alman, YZ araglarinin egitim ve mesleki
uygulamalara iliskin beklentileri gii¢lii bir sekilde ortaya ¢ikmistir. Ogrencilerin
biiyiik ogunlugu, YZ destekli araglarin i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi miifredatina
daha kapsamli bir sekilde entegre edilmesi gerektigine dair giiglii goriisler ifade
etmistir. Mesleki baglamda ise YZ'nin is yiikiinii azaltma ve miisteri beklentilerini
daha iyi karsilayan alternatif tasarim Onerileri gelistirme becerisine inanildig
belirlenmistir. Buna karsin, YZ’nin insan emeginin yerini alma potansiyeli
konusunda endiseler dile getirilmis, bu da otomasyon ve meslekteki insan katkisinin

dengelenmesi gerekliligine isaret etmistir.

Doérdiincli  aragtirma sorusu kapsaminda yapilan demografik analizler,
ogrencilerin tutum ve farkindalik diizeylerinin cinsiyet ve yas gruplar1 degiskenlerine
gore anlamh bir farklilik gostermedigini saptamistir. Bu bulgu, YZ araglarinin
teknolojik adaptasyonunda cinsiyet ve yasa dayali engellerin azaldigi modern egitim
ortamlartyla paralellik arz etmektedir. Ancak, smif diizeyine gore anlamli farklilik
bulunmus ve 3. ve 2. siif 6grencilerinin genel farkindalik ve YZ’nin egitimdeki
rolline dair en yiiksek ortalama puanlara sahip oldugu goriilmiistiir. Bu sonug,
mesleki derslerin yogunlastigi ara siniflarda 6grencilerin YZ araglarini daha aktif

olarak deneyimlemesi ve bu araglarin faydasini daha iyi kavramasiyla iligkilidir.

Son olarak, besinci arastirma sorusu olan algilanan fayda, etik kaygilar ve
tutumlarin kullanim niyetini ne Ol¢iide etkiledigine yonelik korelasyon analizi
sonuglari, caligmadaki tiim faktorler arasinda anlamli ve pozitif iligkiler oldugunu
gostermistir. Ozellikle Yapay Zekdya Yonelik Tutum ile Meslekteki YZ Rolii ve
Kullanim1 arasinda %79,5 gibi giiglii bir pozitif korelasyon saptanmistir. Bu
korelasyon, 6grencilerin teknolojiye yonelik farkindalik diizeyi arttik¢a, bu araclar
kullanma ve mesleki hayata entegre etme niyetlerinin de giiclii bir sekilde

yiikseldigini kanitlamaktadir.
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Genel olarak bulgular, I¢c Mimarlik ve Cevre Tasarimi dgrencilerinin yapay
zeka ¢agini hevesle karsiladigini ve bu teknolojilerin yaratici ve teknik siireglerdeki
potansiyelini agikca algiladigini gostermektedir. Ancak, egitimin bu doniisiime ayak
uydurmasi, Ozellikle etik ve hukuki farkindalik eksikligini giderecek, alt sinif
ogrencilerinin YZ ile ilgili temel bilgilerini artiracak ve YZ araglarinin kontrolsiiz
kullaniminin 6niine gececek dengeli ve rehberli bir miifredat olusturma gerekliligini

ortaya koymustur.
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5. SONUC VE ONERILER

Bu c¢alisma, Istanbul Gedik Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
Ogrencilerinin yapay zeka destekli araglara yonelik tutum ve farkindaliklarini
incelemeyi amaglamaktadir. Yapay zeka teknolojilerinin hizla gelistigi ve hem egitim
hem de mesleki uygulamalarda kokli degisikliklere yol agtig1 bir cagda, bu araglarin
ogrenci perspektifinden nasil algilandigin1 anlamak kritik bir gereklilik haline
gelmistir. Bu calisma, 6grencilerin yapay zekdya bakis acilarini degerlendirmenin
yani sira, bu teknolojilerin egitim siireglerine etkili bir sekilde entegre edilmesine

yonelik degerli bilgiler sunmay1 da amaglamaktadir.

Arastirma bulgulari, yapay zeka destekli araglarin yaraticiligr gelistirme,
problem ¢6zme becerilerini destekleme ve tasarim siireclerini  hizlandirma
potansiyeline sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Ancak, etik ve yasal boyutlara
iligkin bilgi eksikliginin bu teknolojilerin etkili kullanimini siirladigr tespit
edilmistir. Bu c¢alismanin 6nemi, yapay zekdnin i¢ mimarlik disiplinine sundugu
genis firsatlar konusunda farkindalik yaratmasi ve bu araglarin bilingli ve etkili
kullanim1 i¢in egitim reformlarmin gerekliligini vurgulamasidir. Ayrica, yapay zeka
araglarinin yalnizca teknik araclar olarak degil, ayn1 zamanda yaratic1 diisiinmeyi
tesvik eden unsurlar olarak da goriilmesi gerektigi onerilmistir. Ancak katilimcilarin
etik ve toplumsal konulardaki sinirli bilgisi, bu konularin egitim programlarina daha

giiclii bir sekilde entegre edilmesi gerektigini gostermektedir.

Bu c¢alisma, smirhiliklari ile birlikte degerlendirilmelidir. Istanbul Gedik
Universitesi ~ dgrencileriyle ~ smirli  olmasi,  bulgularin  genellenebilirligini
simnirlamaktadir. Ayrica, yalnizca nicel verilere dayanan ¢alisma, yapay zeka
araglarinin egitim siiregleri tlizerindeki etkisine dair daha derin bir anlayis
saglayabilecek nitel bilgilerden yoksundur. Ogrencilerin géniillii katilimi, daha
homojen bir 6rneklem olusturulmasina yol agcmis ve bu durum bakis agilarinin

cesitliligini kisitlamis olabilir.

Gelecekteki arastirmalar, daha genis ve daha cesitli orneklem gruplariyla

yiiriitiilmelidir. Ozellikle, yapay zeka araglarinin farkli tasarim disiplinleri iizerindeki
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etkisini inceleyen karsilastirmali calismalar, bu teknolojilerin disiplinlerarasi
potansiyelinin daha iyi anlagilmasi agisindan degerli olacaktir. Ayrica, 6grencilerin
yapay zeka araglarini kullanma becerilerinin egitimleri boyunca nasil gelistigini ve
bu gelisimin mesleki pratige nasil yansidigini arastiran uzunlamasina caligsmalar

Onerilmektedir.

Yapay zeka araclarinin mesleki standartlarla uyumlu kullanimini desteklemek
icin etik ve yasal boyutlar {lizerine arastirmalarin genisletilmesi de bliyiik 6nem
tasimaktadir. Yapay zekd destekli araglarin tasarim kararlar1 tizerindeki etKisi,
yaratici slireglerde insan-yapay zeka is birliginin rolii ve bu siire¢lerin toplumsal
etkileri gibi konular, gelecekteki arastirmalar i¢in 6nemli firsatlar sunmaktadir. Bu
baglamda, miifredatlarin siirekli giincellenmesi ve 6grencilerin hem teknik hem de
etik bilgiyle donatilmasinin saglanmasi, yapay zekanin i¢ mimarlik ve cevre

tasarimina entegrasyonunda onemli bir rol oynayacaktir.
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